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ENGLISH

Welcome to Donner

We are very grateful to have you purchasing our product.

Please take a few minutes to read the instructions for operating
this product,which will show you how to use it and explain the
function and operation of the device,ensuring a trouble-free
installation.

Please keep these operating instructions properly for future
reference.

Warning:

TO REDUCE THE RISK OF FIRE OR ELECTRIC SHOCK, DO NOT EXPOSE THIS EQUIPMENT
TO RAIN OR MOISTURE.

TO REDUCE THE RISK OF FIRE, ELECTRIC SHOCK AND ANNOYING INTERFERENCE, PLEASE
USE ONLY THE RECOMMENDED ACCESSORIES FOR UNINTERRUPTED SERVICE OF THIS

DEVICE!
A WARNING
ELECTRIC SHOCK HAZARD
DONOT OPEN

*DESIGN AND SPECIFICATIONS MAY CHANGE WITHOUT NOTICE.
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@ MAIN OUT: 1/4" TS mono output connector that outputs overall signal and is controlled by Master
knob.

@ MIDI IN: MIDI input connector that inputs MIDI messages and can support the use of external
MIDI devices.

@ MIDI OUT: MIDI output connector that allows you to output the MIDI signal from this unit to control
other MIDI devices.

@ USB-C : Type-C connector that connects to the host computer for firmware updates and USB MIDI
data transmission.

@ POWER INPUT: DC9V power input

( POWER SWITCH: Power on/off.

ENVELOPE  ACCENT

saTuRATION

LU

@ AUX IN connector: 1/8" TS audio signal connector that used for connecting other audio signals and
outputting mixed signal with the sound of B1 through MAIN OUT jack and PHONES jack.
@ Headphone output interface: 1/8" audio signal interface that used for connecting the headphones

output. Turn Master knob can control the volume.

@ sync In interface: connecting an external clock to start or stop signal.

@ sync Out interface: connect and send internal clock to external device.

@ Wave switch : shifting between saw wave and square wave on the currently used oscillator.

@ Pitch knob: potentiometer with a detent at the center that controls oscillator frequency, with a range
of fifth intervals lower on the left half and fifth intervals higher on the right half.

@ cutoff knob: controlling the cutoff frequency of low-pass VCF filter, the larger the value of the knob
the higher the cutoff frequency.

© Resonance knob: controlling the signal amplitude at the cutoff frequency point, the larger the knob
value the stronger the gain.
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© Depth knob: controlling the modulation depth applied by the envelope to the VCF cutoff frequency,
the larger the knob value the greater the depth.

{0 Decay knob: controlling the amount of time of the envelope to decay from the current signal level to
the minimum level, the larger the knob value the longer the time.

(@ Accent knob: adjusting the amount of Accent effect, the larger the value of the knob the more
obvious the Accent effect. (Only have an effect when notes programmed with an accent.)

(2 Saturation switch: controlling the distortion effect.

(B Drive knob: controlling the level of distortion gain, the larger the value of the knob the greater the
gain.

(@ Tone knob: controlling the brightness of the distortion tone, the larger the value of the knob the
brighter the tone.

(B Delay switch: controlling the delay effect.

(@ Level knob: controlling the volume of the delay effect sound, the higher the value of the knob the
higher the volume of the effect sound.

@ Time knob: controlling the delay time of the delay effect, the larger the knob value the longer the
delay time.

(& Feedback knob: controlling the number of feedback of delay effect, the feedback number is 1 when
the knob value is minimum, the greater the knob value the greater the number of feedbacks.

{® Master knob: controlling the total output volume of the unit, the higher the value of the knob the
louder the volume.

SETTING OCTAVE

In octave setting mode, adjust the higher and lower octaves of the range.

® Press OCT to enter octave adjustment mode. The OCT button indicator flashes and the display shows
the current octave value.

©® Press A or VYto adjust the octave value, the screen will display the upper and lower octaves value.

® The octave adjustment mode is automatically exited when no operation is performed for an extended
period of time, and the octave adjustment mode can be exited by pressing OCT again.

SETTING TEMPO

There are two ways to adjust the Tempo value.

- The first way is Tap Tempo. You can change the Tempo by pressing the TEMPO TAP button 2 to 4

times in a row.

- If you need to adjust the Tempo value precisely, please refer to the second way below.

® Press the TEMPO TAP button once to enter tempo adjustment mode, the TEMPO TAP button
indicator flashes and the display shows the currently set speed.

® Press A or V¥ to adjust the Tempo value, which ranges from 40 BPM to 240 BPM.
If you press and hold A or ¥, the Tempo value will change rapidly in succession.

©® The Tempo adjustment mode is automatically exited when no operation is performed for an extended
period of time, and the Tempo adjustment mode can be exited by pressing and hold TEMPO TAP for
approximately 2 seconds.

KEYBOARD MODE

- In the keyboard mode (default mode), you can directly press the keys on the keyboard to play.
- Follow the steps below can set equipment parameters.
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- Press the ACCENT button, the ACCENT button indicator turns on to indicate the
accent (bass) effect is triggered.

Accent - To adjust the accent volume via the ACCENT knob on the panel, press the
button on the keyboard, and an accent effect should be heard.
- Press ACCENT again to turn off the accent function.

- Press the HOLD button, the HOLD button indicator turns on to activate the hold
Hold function. If released the button now, MIDI and sound will remain output.
- Press the HOLD button again to turn off the hold function.

In addition, you can also use the “APP” or “Power On Commands” to set parameters such as Multi-trig-
ger, key priority, etc. For details, please refer to the "APP" and "Power On Commands" sections.

CREATING A PATTERN

1. Activate the record function

- Short press REC/EDIT once, the REC/EDIT button indicator will turn on which indicate the record
function is active while the step LED 1 will flash. (The current being step LED will keep blink during the
record function).

2. Initialize the current pattern
- Press and hold the CLEAR/REST about 2 seconds to initialize the current pattern. (This operation will
not change the stored pattern)

3. Enter a note to step 1
- Refer to the "Setting OCTAVE" section to set the keyboard octave range, then press the button on the
keyboard and enter note.

4. Set the gate length

- Press the GATE LENGTH button to activate gate length setting mode.
- Press A or V to adjust the gate length value to 4.

- Press the GATE LENGTH button to exit gate length setting mode.

5. Add an accent to step 1
- Press the ACCENT button to add a brief volume and brightness emphasis to any step. In this case it is
on Step 1. The ACCEENT button indicator is on to indicate that an Accent has been added to this step.

6. Enter a note to step 2

- Refer to the "Setting OCTAVE" section to set a different keyboard octave range, then press the button
on the keyboard and enter note.

- Step LED 2 is now flashing, indicating that it is being edited. In the meantime, Step LED 1 is stop
flashing which indicate its values have been entered into the active pattern. This is called “Step-Write”
behavior and means that any time you play a note or enter a Rest, the step is automatically advanced.
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7. TIE step 2 to step 3

- Press the GATE LENGTH button to activate gate length setting mode.

- Press A or V to adjust the gate length value to 8 (equivalent to "TIE").

- Press the GATE LENGTH button to exit gate length setting mode.

(a. If the note value of Step 3 is the same as Step 2, then the note is held through the step transition.
(b. If the note value of Step 3 is different from Step 2, the note is still held through the transition, but
the effect is a legato phrase.

8. Enter a note to step 3
- Enter a new note that is different from Step 2. Step LED 3 is blinking, and the previous Step LEDs
are stop flashing.

9. Set the gate length

- Press the GATE LENGTH button to activate gate length setting mode.
- Press A or V to adjust the gate length value to 1.

- Press the GATE LENGTH button to exit gate length setting mode.

10. Enter a note to step 4

- Enter a new note that is different from Step 3. Step LED 4 is blinking, and the previous Step LEDs
are stop flashing.

- NOTE: When you enter a note, the Gate Length is updated from the previous step. This is useful if
you are entering a pattern with steps that all have the same Gate Length. In that case you would
only need to set the Gate Length when first entering a pattern.

11. Enter a rest for step 5
- Press CLEAR/REST. Step LED 5 is blinking, and the previous Step LEDs are stop flashing.

12. Enter a note to step 6

- Refer to the "Setting OCTAVE" section to set a different keyboard octave range. Then press the
button on the keyboard and enter note. Step LED 6 is blinking and the previous Step LEDs are stop
flashing.

13. Add a ratchet to step 6

- Press the RATCHET button to activate ratchet setting mode.

- Press A or V to select a ratchet value of 2, which will produce 2 notes during the step (up to 4 can
be

selected)

- Press the RATCHET button to exit ratchet setting mode.

14. Enter a note to step 7

- Then press the button on the keyboard and enter note. Step LED 7 is blinking and the previous Step
LEDs are stop flashing.
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15. Step 7 slide to step 8
- Press the SLIDE button, the SLIDE button indicator is on to indicate that the Slide of step 7 was turned
on. Step 8 is the target value of the slide in this case.

16. Enter a note to step 8
- Refer to the "Setting OCTAVE" section to set a different keyboard octave range. Then press the button
on the keyboard and enter note. Step LED 8 is blinking and the previous Step LEDs are stop flashing.

17. Exit the record function
- When you have completed your pattern, press REC/EDIT again to exit the Record function.

18. Run the pattern
- Refer to the " SETTING TEMPO " section to set the speed you want, and press PLAY/STOP.

Please see the following table for setting the params during the record function.

-

Set Gate length
(note duration)

1.Press the GATE LENGTH button, the GATE LENGTH button indicator flashes
and the display shows the current gate length value.

2.Press A or V to adjust the gate length value, the gate length value can be
selected from 0 to 8 (i.e. 0/8 to 8/8). If pressing and holding A or V¥, the gate
length value will be adjusted rapidly in succession.

3.Press the GATE LENGTH button to exit the gate length setting mode.
Note:
Gate length is individually adjustable for each step
A gate length of O is equivalent to "REST"
A gate length of 8 is equivalent to "TIE"

1. Press ACCEENT button once, the ACCEENT button indicator is on to indicate
that the current step accent effect is on.

Set accent 2. Conversely, if the current step accent is on, press ACCEENT once and the
ACCEENT button indicator goes off and the current step accent effect is turned off.
1. Press the SLIDE button once, the SLIDE button indicator turns on and the current
step slide enable is turned on.
Set slide

2. Conversely, if the current step slide enable is on, press the SLIDE button once,
the SLIDE button indicator goes off and the current step slide enable turns off.

J
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4 1.Press the RATCHET button, the RATCHET button indicator flashes and the display A
shows the current ratchet value.

2.Short press A or ¥ to adjust the ratchet value. The ratchet value can be adjusted
from 1 to 4. If pressing and holding A or V¥, the ratchet value will be adjusted rapidly

Setratchet |  in succession.

(repeats) | 3.Press the RATCHET button to exit ratchet setting mode.

Note.

Ratchet is individually adjustable for each step

The ratchet effect is more pronounced when the gate length value is small (but > 0).
\_ When slide enable or gate length is 8 (tie), ratchet does not work. )
Note:

By default (when not editing step parameters or Octave), press A or ¥ can switch to previous/next step.

SAVING PATTERN

If the pattern saving operation is not performed, any changes to the pattern may be

discarded. Please refer to the following steps to save the edited pattern if necessary.

® Press the SAVE button once to enter the save mode, the PATTERN button indicator and SAVE
button indicator will flash and the display will show the current pattern position.

® To save to the current position, please press the SAVE button once again. The PATTERN button

indicator, the SAVE button indicator and the display flash rapidly several times at the same time to
indicate a successful saving.

® To save to another location, please press A or ¥ to select a new pattern location (1 - 128), then
follow step 2 to confirm the saving.

Note:
* Failure to operate after a timeout will automatically exit save mode and discard saving.
* Pressing and holding the SAVE button for about 2 seconds can exit the save mode and discard saving.

IMPORTING PATTERN

The last pattern used is imported by default for each time the device is turned on, or you can select

another pattern to play by following the steps below. There are 128 patterns to choose from.

® When the PATTERN button indicator is on or flashing slowly, it indicates that it is currently in pattern
selection mode, otherwise press the PATTERN button once to enter pattern selection mode and the
display shows the current pattern value.

® Press A or V¥ to adjust the pattern value, the pattern value range is from 1 to 128. If pressing and
holding A or A, the pattern value will be adjusted rapidly in succession.

© After selecting the desired pattern, release A and ¥, and the device will automatically import the
selected pattern.

Note:

* Press and hold the PATTERN button for about two seconds to quickly re-import the current PATTERN.
* a. If the current pattern is playing, the default is to wait for the current pattern to finish playing before
playing the new imported pattern.

b. If you need to play the newly imported pattern immediately, please change the pattern waiting setting
in the APP.
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PLAYBACK PATTERN (SEQUENCER)

- Refer to the "SETTING TEMPO" section to set the tempo value, then press PLAY/STOP to start
playback and the PLAY/STOP button indicator will light up.

- The sequencer will play each step of the pattern in turn, and when it reaches the last step it will return
to the first step and continue playing.

- The step LED corresponding to the step currently being played will flash. If you want to stop
playback, simply press the PLAY/STOP button once.

The following operations on the sequencer can be performed during the sequencer playback.

4 N
- During sequencer playback, you can press any button on the keyboard to achieve
sequencer live transpose, and the corresponding button indicator will light up to
indicate the current transpose position.
Live Transpose's central reference button is the C button in the middle of the keyboard,
transpose so the sequencer's live transpose range is -12 to +12.

Note:

* If the note transpose after the current playback step is out of range of the local CV

output, it will be muted.

* If the pattern saving operation is not performed, live transpose will not be saved.

- Press and hold the HOLD button and the sequencer will keep playing the current
Hold step repeatly until the HOLD button is released.

- Press and hold the ACCENT button to automatically add an accent effect at each

step of playback.
Live accent | _ After releasing the ACCENT button, live accent turns off.

Note: Live accent will not be saved.

- Press and hold the SLIDE button to turn on slide function at each step of playback.
Live slide - After releasing the SLIDE button, the live slide turns off.

Note: Live slide will not be saved.

Live ratchet

- Press and hold the RATCHET button to activate the Live ratchet. You can press A
or V¥ to adjust the ratchet value and the sequencer will apply the ratchet value to
each step.

- After releasing the RATCHET button, the live ratchet turns off.

Note: Live ratchet will not be saved.

- Press and hold the GATE LENGTH button to activate the Live gate length. You can
press A or V¥ to adjust the gate length value and the sequencer will apply the gate

Live gate length value to each step.
length - After releasing the GATE LENGTH button, live gate length turns off.
Note: Live ratchet will not be saved.
) - Press and hold the CLEAR/REST button will temporarily mute the sequencer output.
Live mute - After releasing the CLEAR/REST button, live mute turns off.
(rest) Note: Live mute will not be saved.
\ J

08



- Press and hold any step button (1-16) for about 2 seconds to flip the REST
setting for that step during sequencer playback, .
- The step light goes out when REST ON, and lights up when REST OFF.

STEP EDIT MODE

Whether the sequencer is playing or not, you can enter the step edit mode and edit the parameters of
the specified step.

REST Flip
(Toggle rest)

® Press and hold the REC/EDIT button, then press any step button (1-16), the corresponding step LED
will flash slowly to indicate the step editing mode is on. Then release the REC/EDIT button.

® At this point, you can refer to the "Creating Pattern" section and edit parameters like note, gate
length and accent, slide on/off, ratchet, etc.

® Press the REC/EDIT button to exit step editing mode. You can also continue to edit other steps by
following steps 1 and 2.

ARPEGGIATOR

- Press the ARP button and the ARP button indicator will light up to indicate arpeggiator mode.

- Refer to the "Setting TEMPQ" section to set the tempo value.

- Refer to the "Setting OCTAVE" section to set the octave value.

Note: Press one or more buttons on the keyboard, the arpeggiator will repeat the pressed notes in the
set order. If hold mode is not enabled, the arpeggiator stops playing when the button is released.

4

- When you enter the arpeggiator, the display will show the current arpeggio options\

by default, and you can press A or ¥ to switch from the 8 arpeggio options:

UP 1
. DOWN 1
Arpeggiator . DOWN and UP
Options RANDOM

.UP 2 (+ 1 Oct)

. DOWN 2 (+ 1 Oct)

.UP 3 (- 10Oct)

. DOWN 3 (- 1 Oct)

- Press HOLD and the HOLD button indicator will flash, at which point the
Hold arpeggiator will remain playing after the keyboard buttons are released.

- Press the HOLD button again to turn off the hold function.

- Press the GATE LENGTH button, the GATE LENGTH button indicator flashes

and the display shows the current gate length value.

Gate Length | ~ Press A or V¥ to adjust the gate length value, which can be selected from 1 to 8
(1/8 to 8/8). If you press and hold A or V¥, the gate length value will change rapidly
in succession.

- Press the GATE LENGTH button to exit the gate length setting mode.

- Press the ACCENT button and the ACCENT button indicator will flash, at which
Accent point an accent effect will be added to each step when the arpeggiator is playing.

\_ - Press ACCENT again to turn off the accent effect. Y,

© N O WN

Press the ARP button again, the ARP button indicator goes out, indicating that arpeggiator mode is

exited.
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MIDI DEVICE CONNECTIONS

B1 supports the universal MIDI standard protocol, which allows you to control external MIDI devices
with the B1 and to control the B1 with external MIDI devices.

1. B1 connected to the computer via USB

- B1 supports the standard USB MIDI protocol and you can connect the USB port of the B1 to the
USB port of your computer with a USB cable.

- You will see the B1 in the list of MIDI devices on your computer when connected, without the
need of installing any drivers.

2. Use external MIDI devices to control B1

- If you want to control the B1 with an external MIDI keyboard, sequencer, or other MIDI devices,
please use a MIDI cable to connect the MIDI OUT port of the external MIDI device to the MIDI IN
port of B1.

3. Use B1 to control external MIDI devices

- If you want to use B1 keyboard, B1 sequencer or B1 arpeggiator to play sounds or control an
external MIDI device, please use a MIDI cable to connect the MIDI IN port of the external MIDI
device to the MIDI OUT port of B1.

MIDI-RELATED SETTINGS

You can set some MIDI-related parameters on the “APP” or the “Power on Commands”, please refer to
"APP" and " Power on Commands" sections for details.

MIDI CHANNEL

- When exchanging data with an external MIDI device, you must ensure that the unit's MIDI channel
setting is the same as the MIDI channel setting of the external MIDI device, so as to exchange data
correctly.
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"LOCAL" OPTION

- The Echo Back setting of some external devices or computer DAW systems allows notes or other
MIDI messages from the B1 to be quickly and easily transferred to other MIDI devices. However,
when you play a note on the B1, the Echo back function of the external device may send the note
message from the B1 back to the B1, which may cause the B1 to be triggered a second time. To
avoid this problem, you can disconnect the LOCAL connection between the B1 and the external
MIDI device via the "LOCAL" setting.

- In addition, you can turn off the local connection with keyboard and local devices via the "LOCAL"
setting, so that pressing a button on the local keyboard will only output MIDI messages, while no
sound will be played locally. This allows you to use the B1 as a MIDI keyboard without affecting the
B1 itself. All "LOCAL" settings can be changed on the APP, please refer to the "APP" section for
details.

MIDI IN TRANSPOSE
- The transpose setting allows you to transpose inputting note messages, and you can change this
setting on the APP. For details, refer to the "APP" section.

ACCENT VELOCITY THRESHOLD

- When the velocity of the inputting MIDI note message is greater than the value set, the accent effect
is automatically turned on. This setting can be changed on the APP. Refer to the "APP" section for
details.

MIDI SOFT THROUGH

- The B1's MIDI soft through function can forward inputting MIDI messages to a designated port, and
you can turn the relevant channel on or off on the APP.

- The main options are as follows. (Please refer to the "APP" section for details.)

1. DIN to DIN: Whether to forward received MIDI IN messages to MIDI OUT.

2. DIN to USB: Whether to forward the received MIDI IN messages to USB.

3. USB to DIN: Whether to forward received USB messages to MIDI OUT.

MIDI OUTPUT FORWARDING

- The B1's keyboard, sequencer and arpeggiator all output MIDI messages by default, and you can
decide whether to output MIDI messages to MIDI OUT and USB via the APP.

- The main options are as follows. (Please refer to the "APP" section for details.)

1. Keyboard: Local keyboard (note message) output settings.

2. RT: Local synchronous clock message output setting.

3. Sequencer: Sequencer (note message) output setting.

4. Arpeggiator: Arpeggiator (note message) output settings.

SYNCHRONIZING THE SEQUENCER/ARPEGGIATOR

- The Clock Source option on the APP allows you to set the B1 as the master (Internal) or the
slave device (DIN/USB/TRG).
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SYNC IN/OUT

SYNC IN:
- Connect the SYNC IN connector of the B1 to the SYNC OUT connector of an external device with a
Sync Cable so that the B1 can be synchronized with the pulse signal of the external device.

SYNCIN SYNC OUT

e DD
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SYNC OUT:

- Connect the SYNC OUT connector of the B1 to the SYNC IN connector of the external device with a
Sync Cable, so that the B1 can output pulses and control the external device.

- Note that you also need to set the Clock Source of the slave device to TRG (or SYNC IN) and check
whether the pulse type settings are match (1PPS/2PPQ/24PPQ/48PPQ, etc.) to ensure proper operation.

SYNC OUT SYNCIN

Hoomer @ @ & AR
ome s @Q S

DO =
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SYNC IN/OUT RELATED SETTINGS

CLOCK SOURCE

To use SYNC IN, you need to set the Clock Source to TRG or AUTO on the APP or boot command so
that the B1 can synchronize with external devices.

-Note that SYNC OUT is on by default at all times, no additional setting is required.

SYNC POLARITY
- To complete synchronization of the B1 with external devices, the polarity of SYNC IN/OUT may
need to be set as appropriate. This setting can be changed on the APP.

SYNC IN
- Rise - B1 will perform synchronization when the input pulse reaches the wave peak.
- Fall - B1 will perform synchronization when the input pulse reaches the wave trough.

SYNC OUT

- Rise -- B1 will output a pulse at the wave peak.
- Fall -- B1 will output a pulse at the wave trough.
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SYNC RATE
- When in SYNC IN, this setting determines how much the sequencer or arpeggiator advances when
the pulse signal is received.

- When in SYNC OUT, this setting determines how much of the sequencer or arpeggiator is advanced
before outputting the pulse signal.

- This setting can be changed on the APP.

SYNC IN

1PPS — Play 1 step per pulse.

2PPQ - Play 1/4 note every 2 pulses (KORG mode).
24PPQ - Play 1/4 note every 24 pulses.

48PPQ - Play 1/4 note every 48 pulses.

SYNC OUT
1PPS — Output 1 pulse per step.

2PPQ - Output 2 pulses per 1/4 note (KORG mode).
24PPQ - Output 24 pulses per 1/4 note.

48PPQ - Output 48 pulses per 1/4 note.

POWER ON COMMANDS

Pressing specific buttons before booting the device can change the MIDI channel, clock source,
multi-trigger, button priority and other parameters. The following is a detailed description:

/ N\
% @ @ @ M % % H%%
1 MIDI channel
B1|[ c2|| D2]| E2|| F2|| G2|[ A2 || B2]| C3|| D3|| E3|| F3 || G3]| A3 || B3|| C4
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16
Press and hold any of the step buttons from 1 to 16 to boot and set the MIDI
channel value 1 to 16:
Note: This will change both the MIDI input and MIDI output channels.
B1|[ c2|| D2]| E2|| F2|| G2|| A2 || B2]| C3|| D3|| E3|| F3 || G3|| A3|| B3 || C4
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16
Press and hold any of C#2, D#2, C#3, D#3 to boot to set the synchronized
clock source corresponding to:
C#2 -- Internal D#2 - DIN C#3 -- USB D#3 - TRG
- J
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%% 00 %% %%%

Multi Trigger

B1|[ c2|| D2|| E2|| F2|| G2|| A2|[B2]| C3|| D3|| E3|| F3 || G3|| A3|| B3|| C4
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16

Press and hold any of F#2, G#2, A#2 to boot to set the multi-trigger option

corresponding to:

F#2 -- Slide (multi trigger off) G#2 -- multi trigger on

A#2 -- Legato (multi trigger off)

. B1|[ c2|| D2|| E2|| F2|| G2|| A2 || B2]| C3|| D3|| E3|| F3 || G3|| A3|| B3|| C4

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16

Press and hold any of F#3, G#3, A#3 to boot to set the Key priority option
corresponding to:
F#3 -- Low G#3 -- High A#3 -- Last

Factory Reset

% % % % % % % % % %

C H%HHHHHHHHHH
Press and hoId the B1 02 D2 and E2 buttons S|multaneously to boot the
device to reset all device parameters (but not the saved pattern).

Factory Reset
and erase all
patterns

Press and hoId the G3 A3 and C4 buttons 5|multaneously to boot the deV|ce
to reset all device parameters and stored Patterns. (Please use this function
with caution as it cannot be restored after performing.) )
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SYSTEM EXCLUSIVE D

In addition to the APP, you can also set each of the B1 parameters via MIDI System Exclusive.
The format of the System Exclusive data received by B1 is as follows:
FO0 00 60 50 00 00 05 DID aa DO...Dn F7

Of which:

00 60 50 = Donner SYSEX ID number

00 00 05 = Unique ID for B1

DID = Device ID: 00-7F (0x00 to address all devices)
aa = packet number

DO...Dn = parameter payload
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System Exclusive Table:

Packet Parameter
number payload

Set MIDI channel (software channel).
DO = Reserved, set it to ‘0’

OE DO D1 D2 D1 = TX channel value 0-15 for channel 1-16
D2 = RX channel value 0-15 for channel 1-16. 16 means all channels
Set MIDI in transpose.

OF DO DO = transpose value 0 - 24 for transpose -12 to + 12 (value 12 is no
transpose)

12 DO Set key priority.

DO = Key priority, 0—Low, 1—Hight, 2--Last

Set multi trigger.
14 DO D1 DO = Multi trigger, 0-off (slide), 1-on, 2-off (legato)
D1 = Reserved, setit to ‘0’

Set midi forwarding.

DO = Keyboard midi forwarding:0 - OFF, 1 -DIN, 2 — USB, 3 -BOTH
DO D1 D2 D1 = Sequencer midi forwarding:0 - OFF, 1 -DIN, 2 — USB, 3 -BOTH
17 D3 D4 D5 D2 = Arpeggiator midi forwarding:0 - OFF, 1 -DIN, 2 — USB, 3 -BOTH
D6 D3 = Realtime midi forwarding:0 - OFF, 1 -DIN, 2 — USB, 3 -BOTH
D4 = Reserved, set it to ‘0’

D5 = Reserved, set it to ‘0’

D6 = Reserved, set it to ‘0’

Set sync clock polarity.
19 DO D1 DO = Sync polarity, 0 — fall, 1 —rise
D1 = Reserved, setit to ‘0’

Set sync clock rate

1A DO DO = clock rate, 0 — 1 PPS, 1 -2 PPQ, 2 - 24 PPQ, 3- 48 PPQ,

Set sync clock source.
1B DO DO = clock source, 0 — Internal, 1 — MIDI, 2 — USB, 3 - TRIG,
4 — Automatic

1c DO Set accent velocity threshold.
DO = Accent velocity threshold, value 0-127

Set midi soft through configuration.

DO = DIN to USB, 0 — Disable, 1 — Enable
28 DOD1D2Z | p1=DIN to DIN, 0 - Disable, 1 - Enable
D2 = USB to DIN, 0 — Disable, 1 — Enable
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4 Set local control configuration. h
oF DO D1 D2 DO = Keyboard local control, 0 — Disable, 1 — Enable
D1 = DIN local control,0 — Disable, 1 — Enable
D2 = USB local control,0 — Disable, 1 — Enable
Set pattern waiting configuration
32 DO D1 D0 = Waiting until current pattern finished 0 — NO, 1 — YES
D1 = Reserved, setitto ‘0’
\_ 7D None Restore factory settings )

System Exclusive Example:

-

OE FO 00 60 50 00 00 05 00 OE 01 00 01 F7 | Set MIDI TX channel as 1, RX channel as 2
OF FO 00 60 50 00 00 05 00 OF OC F7 Set MIDI in transpose as 0 (no transpose)
12 FO 00 60 50 00 00 05 00 12 01 F7 Set key priority as HIGHT
14 FO 00 60 50 00 00 05 00 14 02 00 F7 Set multi trigger as off (legato)
Set keyboard midi forwarding as DIN.
17 FO 00 60 50 00 00 05 00 17 01 02 03 Set sequencer midi forwarding as USB.
00 00 00 00 F7 Set arpeggiator midi forwarding as BOTH.
Set real time midi forwarding as OFF.
19 FO 00 60 50 00 00 05 00 19 01 00 F7 Set sync clock polarity as RISE.
1A FO 00 60 50 00 00 05 00 1A 02 F7 Set sync clock rate as 24 PPQ
1B FO 00 60 50 00 00 05 00 1B 04 F7 Set sync clock source as AUTO
t t velocity threshol
1C | FO0 006050 00000500 1C 7F F7 Set accent velocity threshold as 7F
(accent off)
Set midi DIN to USB through as DISABLE
28 F0 00 60 50 00 00 05 00 28 00 01 01 F7 | Set midi DIN to DIN through as ENABLE
Set midi USB to DIN through as ENABLE
Set keyboard local control as ENABLE.
2F F0 00 60 50 00 00 05 00 2F 01 00 01 F7 | Set DIN local control as DISABLE.
Set USB local control as ENABLE.
32 FO 00 60 50 00 00 05 00 32 01 00 F7 Set pattern waiting configuration as YES.
7D FO 00 60 50 00 00 05 00 7D F7 Restore factory settings

J

Please check the official website regularly for firmware updates, which can be downloaded and stored on
your computer, and then used to update the device with detailed instructions about the update process.
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B1 ANALOG BASS SEQUENCER SPECIFICATION

Number of voices Monophonic
Type Analog
Oscillators 1
VCF 1 low pass
Envelopes 1
Power input DC input connector
Power switch Slide switch on/off
MIDI IN/OUT MIDI In and MIDI Out, 5-pin DIN
USB (MIDI) USB 2.0, type C
Outputs Line output: 1/4" TRS, unbalanced, max. +16 dBu
Qutput impedance 1.5kQ
Headphones 3.5 mm TRS, max. 125 mW@32 Q
Headphones output impedance 10Q
I
Type Class compliant USB 2.0, type C
Supported Operating Systems Windows 7 or higher / Mac OS X 10.6.8 or higher
Inputs and Outputs (TS 3.5 mm)
Inputs AUX in: maximum input +5 dBu
Sync in: More than 2.5V
Zﬁ:?lﬂi:z;zﬁz;o;dapter) 9 VDC 500 mA inner positive
Power consumption 2.25W maximum

Environmental

Operating temperature range 5°C —40°C (41°F — 104°F)

Physical
Dimensions (H x W x D) 54*323*130mm (2.1 x 12.7 x 5.1")
Product Net Weight 0.66kg(1.45 Ibs)
Shipping Weight 1.02kg(2.25 Ibs
S pping Weig g ) )
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FRANCAIS

Bienvenue chez Donner

Merci beaucoup d'avoir acheté notre produit. Veuillez prendre

quelques minutes pour lire le mode d’emploi de ce produit, qui

vous expliquera comment I'utiliser et vous décrira les fonctions

et l'opération de I'appareil, contribuerant a garantir une installa-

tion sans probléme.

Veuillez conserver ce mode d’emploi pour référence ultérieure.

Avertissement :

Afin de réduire le risque d'incendie ou de choc électrique, n’exposez pas cet appareil a la pluie ou a

I'humidité.

Afin de réduire le risque d'incendie ou de choc électrique et d'interférences génantes, veuillez

utiliser uniquement les accessoires recommandés pour un fonctionnement continu de cet appareil!

* La conception et les spécifications peuvent étre modifiées sans

préavis.
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0 MAIN OUT: Connecteur de sortie mono TS 1/4" qui produit le signal global et est contr6lé par le bouton principal.

9 MIDI IN: Connecteur d'entrée MIDI qui recoit des messages MIDI et peut prendre en charge I'utilisation de
périphériques MIDI externes.

9 MIDI OUT: Connecteur de sortie MIDI qui vous permet d'émettre le signal MIDI de cette unité pour contréler
d'autres périphériques MIDI.

@ USB-C: Connecteur Type-C qui se connecte a l'ordinateur héte pour les mises a jour du firmware et la transmission
des données USB MIDI.

@ ENTREE D'ALIMENTATION: Entrée d'alimentation DC 9V.

(® INTERRUPTEUR D'ALIMENTATION: Marche/Arrét.

WAVE o FLTER ENVELOPE  ACCENT

shooner  © © ¢ O

on SATURATION

DELAY

DONNER SYN BASS .
ANALOG SYNTHESIZER AND SEQUENCER Lo con) MASTER

oFF oRE Tone o e e FeEDaAck

U L L L
COOULDULEOLL

Q Connecteur AUX IN: Connecteur de signal audio 1/8" TS utilisé pour connecter d'autres signaux audio et émettre un

16

signal mixé avec le son de B1 via la prise MAIN OUT et la prise PHONES.

9 Interface de sortie casque: Interface de signal audio 1/8" utilisée pour connecter la sortie casque. Tournez le
bouton Master pour controler le volume.

@ Interface Sync In: Connexion d'une horloge externe pour démarrer ou arréter le signal.

@ Interface Sync Out: Connecter et envoyer I'horloge interne & un périphérique externe.

@ Commutateur Wave: Basculement entre 'onde en dents de scie et I'onde carrée sur l'oscillateur actuellement utilisé.

@ Potentiométre Pitch: Potentiomeétre avec un cran au centre qui contréle la fréquence de l'oscillateur, avec une plage
de cinquiemes intervalles plus bas sur la gauche et de cinquiémes intervalles plus haut sur la moitié droite.

0 Potentiométre Cutoff: Contrélant la fréquence de coupure du filtre VCF passe-bas, plus la valeur du potentiométre
est élevée, plus la fréquence de coupure est élevée.

@) Potentiomeétre Resonance: Controlant I'amplitude du signal au point de fréquence de coupure, plus
la valeur du potentiométre est élevée, plus le gain est fort.

© Potentiométre Depth: Contrélant la profondeur de modulation appliquée par I'enveloppe a la
fréquence de coupure du VCF, plus la valeur du potentiometre est élevée, plus la profondeur est
grande. 20



{ Potentiométre Decay: Controlant la durée de I'enveloppe pour passer du niveau de signal actuel
au niveau minimum, plus la valeur du potentiometre est élevée, plus le temps est long.

@ Potentiomeétre Accent: Ajustement de l'intensité de l'effet Accent, plus la valeur du potentiométre
est élevée, plus l'effet Accent est évident. (A d'effet uniquement lorsque les notes sont program-
mées avec un accent.)

@ Commutateur de saturation: Contrdlant I'effet de distorsion.

@ Potentiométre Drive: Contrélant le niveau de gain de distorsion, plus la valeur du potentiométre
est élevée, plus le gain est important.

@ Potentiométre de tonalité: Controlant la luminosité de la tonalité de distorsion, plus la valeur du
potentiométreest élevée, plus la tonalité est brillante.

{® Commutateur Delay: Contrélant I'effet de retard.

{® Potentiométre de niveau: Contrélant le volume du son de l'effet de retard, plus la valeur du
potentiométre est élevée, plus le volume du son de l'effet est élevé.

@ Potentiométre de temps: Contrdlant le temps de retard de I'effet de retard, plus la valeur du
potentiométre est grande, plus le temps de retard est long.

(@ Potentiométre Feedback: Controlant le nombre de retours du son de l'effet de retard, le numéro
de retour est 1 lorsque la valeur du potentiométre est minimale, plus la valeur du potentiometre est
élevée, plus le nombre de retours est élevé.

(® Bouton Master: Contrdlant le volume de sortie total de I'unité, plus la valeur du bouton est élevée,
plus le volume est élevé.

PARAMETRES OCTAVE

En mode de réglage d'octave, ajustez les octaves supérieures et inférieures de la plage.

® Appuyez brievement sur OCT pour entrer en mode de réglage d'octave. L'indicateur du bouton OCT clignotera et
I'affichage indiquera la valeur d'octave actuelle.

® Appuyez brigvement sur A ou ¥ pour ajuster la valeur d'octave, I'écran affichera la valeur d'octave supérieure et
inférieure.

® Le mode de réglage d'octave est automatiquement quitté lorsqu'aucune opération n'est effectuée pendant une
période prolongée, et le mode de réglage d'octave peut étre quitté en appuyant a nouveau sur OCT.

PARAMETRES DE TEMPO

Il existe deux maniéres d’ajuster la valeur de tempo.

- La premiere fagon est Tap Tempo. Vous pouvez modifier le tempo en appuyant brievement sur le bouton TEMPO

TAP 2 a 4 fois de suite.

- Si vous devez ajuster la valeur de Tempo avec précision, veuillez vous reporter a la deuxieme méthode ci-dessous.

® Appuyez une fois sur le bouton TEMPO TAP pour entrer dans le mode de réglage du tempo, l'indicateur du bouton
TEMPO TAP clignotera et I'écran affichera la vitesse actuellement définie.

® Appuyez brievement sur A ou ¥ pour ajuster la valeur de Tempo, qui va de 40 BPM a 240 BPM. Si vous appuyez
et maintenez A ou ¥ enfoncé, la valeur de Tempo changera rapidement en succession.

® Le mode de réglage du tempo est automatiquement quitté lorsqu'aucune opération n'est effectuée pendant une
période prolongée, et le mode de réglage du tempo peut étre quitté en appuyant sur le bouton TEMPO TAP et en

le maintenant enfoncé pendant environ 2 secondes.

MODE CLAVIER

-En mode clavier (mode par défaut), vous pouvez appuyer directement sur les boutons du clavier pour jouer.
-Suivez les étapes ci-dessous pour définir les paramétres de I'équipement.
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- Appuyez briévement sur le bouton ACCENT, l'indicateur du bouton ACCENT s'allumera pour
indiquer que l'effet d'accentuation (basse) est déclenché.

Accent - Pour ajuster le volume de I'accent via le bouton ACCENT sur le panneau, appuyez sur le bouton
du clavier et un effet d'accentuation devrait se faire entendre.
- Appuyez a nouveau sur ACCENT pour désactiver la fonction d'accentuation.

- Appuyez briévement sur le bouton HOLD, l'indicateur du bouton HOLD s'allumera pour activer la
Hold fonction de maintien. Si vous relachez le bouton maintenant, le MIDI et le son resteront émis.

- Appuyez a nouveau sur le bouton HOLD pour désactiver la fonction de maintien.

De plus, vous pouvez également utiliser « APP » ou « Power On Commands » pour définir des parametres tels que
le multi-déclencheur, la priorité des touches, etc. Pour plus de détails, veuillez vous reporter aux sections « APP » ou

« Power On Commands ».
CREATION D'UN PATTERN

1. Activer la fonction d'enregistrement
- Appuyez une fois sur le bouton REC/EDIT, l'indicateur du bouton REC/EDIT s'allumera, indiquant que la fonction
d'enregistrement est activée tandis que la LED de pas 1 clignotera (La LED de pas actuelle continuera de clignoter

pendant la fonction d'enregistrement).

2. Initialiser le pattern actuel
- Appuyez sur le bouton CLEAR/REST et maintenez-le enfoncé pendant environ 2 secondes pour initialiser le pattern

actuel. Notez que cette opération ne changera pas le pattern sauvegardé.

3. Entrer une note au pas 1
- Reportez-vous & la section « PARAMETRES OCTAVE » pour définir la plage d'octave du clavier, puis appuyez sur

le bouton du clavier et entrez la note au pas 1.

4. Définir la longueur de gate du pas 1

- Appuyez briévement sur le bouton GATE LENGTH pour activer le mode de réglage de la longueur de gate.
- Appuyez briévement sur A ou ¥ pour régler la valeur de la longueur de gate sur 4.

- Appuyez briévement sur le bouton GATE LENGTH pour quitter le mode de réglage de la longueur de gate.

5. Ajouter un accent au pas 1
- Appuyez une fois sur le bouton ACCENT, l'indicateur du bouton ACCENT s’allumera pour indiquer qu'un accent a été

ajouté a ce pas.

6. Entrer une note au pas 2

- Reportez-vous & la section « PARAMETRES OCTAVE » pour définir la plage d'octave du clavier, puis appuyez sur le
bouton du clavier et entrez la note au pas 2.

- La LED de pas 2 clignote maintenant, indiquant qu'elle est en cours d'édition. Pendant ce temps, la LED de pas 1
cesse de clignoter, indiquant que ses valeurs ont été entrées dans le patterm actuel. C'est ce qu'on appelle le
comportement « Step-Write » et signifie qu'a chaque fois que vous jouez une note ou entrez un silence, le pas sera

automatiquement avancé.
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7.TIE pas 2 a pas 3

- Appuyez brievement sur le bouton GATE LENGTH pour activer le mode de réglage de la longueur de gate.

- Appuyez brievement sur A ou ¥ pour régler la valeur de la longueur de gate sur 8. (équivalent a « TIE »)

- Appuyez brievement sur le bouton GATE LENGTH pour quitter le mode de réglage de la longueur de gate.

(a. Si la valeur de note du pas 3 est la méme que celle du pas 2, alors la note est maintenue pendant la transition du
pas.)

(b. Si la valeur de note du pas 3 est différente de celle du pas 2, la note est toujours maintenue pendant la transition,
mais |'effet est une phrase de legator).

8. Entrer une note au pas 3
- Entrez une nouvelle note différente du pas 2, la LED de pas 3 clignotera et les LEDs de pas précédent cesseront de
clignoter.

9. Définir la longueur de gate du pas 3

- Appuyez brievement sur le bouton GATE LENGTH pour activer le mode de réglage de la longueur de gate.
- Appuyez brievement sur A ou ¥ pour régler la valeur de la longueur de gate sur 1.

- Appuyez brievement sur le bouton GATE LENGTH pour quitter le mode de réglage de la longueur de gate.

10. Entrer une note au pas 4

- Entrez une nouvelle note différente du pas 3, la LED de pas 4 clignotera et les LEDs de pas précédent cesseront de
clignoter.

- Remarque: Lorsque vous entrez une note, la longueur de gate est mise a jour a partir du pas précédent. Ceci est
utile si vous entrez un pattern avec des pas qui ont tous la méme longueur de gate. Dans ce cas, vous devriez définir
la longueur de gate uniquement lors de la premiére saisie d'un pattern.

11. Entrer un silence pour le pas 5
- Appuyez brievement sur CLEAR/REST, la LED de pas 5 clignotera et les LEDs de pas précédent cesseront de
clignoter.

12. Entrer une note au pas 6

- Reportez-vous a la section « PARAMETRES OCTAVE » pour définir une plage d'octave du clavier différente.
Appuyez sur le bouton du clavier et entrez une note. La LED de pas 6 clignotera et les LEDs de pas précédent
cesseront de clignoter.

13. Ajoutez un cliquet a I'étape 6

- Appuyez brievement sur le bouton RATCHET pour activer le mode de réglage du cliquet.

- Appuyez brievement sur A ou ¥ pour régler la valeur de cliquet sur 2, qui produira 2 notes pendant le pas (jusqu'a
4 peuvent étre sélectionnées).

- Appuyez brievement sur le bouton RATCHET pour quitter le mode de réglage du cliquet.

14. Entrer une note au pas 7
- Appuyez sur le bouton du clavier et entrez la note au pas 7, la LED de pas 7 clignotera et les LEDs de pas
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précédent cesseront de clignoter.

15. Etape 7 glisser vers I'étape 8

- Appuyez briévement sur le bouton SLIDE, I'indicateur du bouton SLIDE s’allumera pour indiquer que le slide est

activé au pas 7, et la note au pas 8 est la valeur cible du slide dans ce cas.

16. Entrer une note au pas 8

- Reportez-vous a la section « PARAMETRES OCTAVE » pour définir une plage d'octave du clavier différente.

Appuyez sur le bouton du clavier et entrez une note. La LED de pas 8 clignotera et les LEDs de pas précédent

cesseront de clignoter.

17. Quitter la fonction d'enregistrement

- Lorsque vous avez terminé votre pattern, appuyez a nouveau sur le bouton REC/EDIT pour quitter la fonction

d'enregistrement.

18. Jouer le pattern

-Reportez-vous & la section « PARAMETRES DE TEMPO » pour définir la vitesse souhaitée, et appuyez briévement

sur PLAY/STOP pour commencer a jouer le pattern.

Veuillez consulter le tableau suivant pour savoir comment définir chaque parametre pendant I'enregistrement.

-

Définir la
longueur de
gate (durée
de la note)

1.

Appuyez briévement sur le bouton GATE LENGTH, l'indicateur du bouton GATE LENGTH
clignotera et I'écran affichera la valeur actuelle de la longueur de gate.

. Appuyez brievement sur A ou V¥ pour ajuster la valeur de la longueur de gate, la valeur

de la longueur de gate peut étre sélectionnée de 0 a 8 (c'est-a-dire 0/8 a 8/8). Si vous
appuyez et maintenez A ou ¥ enfoncé, la valeur de la longueur de gate sera ajustée
rapidement en succession.

Appuyez brieévement sur le bouton GATE LENGTH pour quitter le mode de réglage de la
longueur de gate.

Remarque:

-La longueur de gate est réglable individuellement pour chaque pas.

-Une longueur de gate de 0 équivaut a « REST ».

-Une longueur de gate de 8 équivaut a « TIE ».

Définir 'accent

-

. Appuyez une fois sur le bouton ACCENT, l'indicateur du bouton ACCENT s’allumera pour

indiquer que l'effet d'accentuation du pas actuel est activé.

. Inversement, si I'acceptation du pas actuel est activée, appuyez une fois sur le bouton

ACCENT et l'indicateur du bouton ACCENT s'éteindra pour indiquer que l'effet d'accentua-
tion du pas actuel est désactivé.

Définir le slide

-

. Appuyez une fois sur le bouton SLIDE, l'indicateur du bouton SLIDE s’allumera pour

indiquer que l'effet de slide du pas actuel est activé.

. Inversement, si le slide du pas actuel est activé, appuyez une fois sur le bouton SLIDE et

l'indicateur du bouton SLIDE s'éteindra pour indiquer que l'effet de slide du pas actuel est
désactivé.

J
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4 1. Appuyez brievement sur le bouton RATCHET, l'indicateur du bouton RATCHET clignotera et N
I'écran affichera la valeur de cliquet actuelle.

2. Appuyez briévement sur A ou ¥ pour ajuster la valeur de cliquet, qui va de 1 a 4. Si vous
appuyez et maintenez A ou V¥ enfoncé, la valeur de cliquet sera ajustée rapidement en

Définir le
cliquet succession.

A Ab 3. Appuyez briévement sur le bouton RATCHET pour quitter le mode de réglage du cliquet.
(répétition)

Remarque:

-La valeur de cliquet est réglable individuellement pour chaque pas.

-L'effet de cliquet est plus évident lorsque la valeur de la longueur de gate est petite (mais > 0).
-Lorsque le slide est activé ou que la longueur de gate est de 8 (TIE), le cliquet ne fonctionne

\_ pas. )
Remarque: Par défaut (lorsque vous ne modifiez pas les paramétres de pas ou l'octave), appuyez sur A ou V¥ pour
passer au pas précédent/suivant.

SAUVEGARDE DU PATTERN

Si l'opération de sauvegarde du pattern n'est pas effectuée, toute modification du pattern peut étre ignorée. Veuillez

vous reporter aux étapes suivantes pour sauvegarder le pattern modifié si nécessaire.

® Appuyez une fois sur le bouton SAVE pour accéder au mode de sauvegarde, l'indicateur du bouton PATTERN et
l'indicateur du bouton SAVE clignoteront et I'écran affichera la position actuelle du pattern.

® Pour sauvegarder dans I'emplacement actuel, cela suffit d'appuyer & nouveau sur le bouton SAVE. L'indicateur du
bouton PATTERN, l'indicateur du bouton SAVE et I'écran clignoteront rapidement et simultanément plusieurs fois
pour indiquer une sauvegarde réussie.

® Pour sauvegarder dans un autre emplacement, veuillez appuyer sur A ou ¥ pour sélectionner un nouvel

emplacement de pattern (1-128), puis suivez I'étape 2 pour confirmer la sauvegarde.
Remarque:

Si aucune opération n'est pas effectuée aprés un délai d'expiration, le mode de sauvegarde sera automatiquement
quitté et la sauvegarde sera annulée.

Appuyez sur le bouton SAVE et maintenez-le enfoncé pendant environ 2 secondes pour quitter le mode de
sauvegarde et annuler la sauvegarde.

IMPORTATION DE PATTERN

Le dernier pattern utilisé est importé par défaut a chaque fois que I'appareil est allumé, ou vous pouvez sélectionner

un autre pattern a jouer en suivant les étapes ci-dessous. Vous avez le choix entre 128 patterns.

® Lorsque l'indicateur du bouton PATTERN s’allume ou clignote lentement, cela indique qu'il est actuellement en
mode de sélection de pattern, sinon appuyez une fois sur le bouton PATTERN pour entrer en mode de sélection
de pattern et I'écran affichera la valeur actuelle de pattern.

® Appuyez brigvement sur A ou ¥ pour ajuster la valeur de pattern, qui va de 1 & 128. Si vous appuyez et
maintenez A ou ¥ enfoncé, la valeur de pattern sera ajustée rapidement en succession.

© Apres avoir sélectionné le pattern souhaité, relachez A ou V¥, 'appareil importera automatiquement le pattern

sélectionné.
Remarque:

Appuyez sur le bouton PATTERN et maintenez-le enfoncé pendant environ deux secondes pour réimporter
rapidement le PATTERN actuel.

a. Si le pattern actuel est en cours de lecture, la valeur par défaut est d'attendre que le pattern actuel ait fini de jouer
avant de jouer le nouveau pattern importé.

b. Si vous devez lire immédiatement le pattern nouvellement importé, veuillez modifier les parameétres d'attente du

pattern dans I'APP.
25



LECTURE DU PATTERN (SEQUENCEUR)

- Reportez-vous & la section « PARAMETRES DE TEMPO » pour définir la valeur de tempo, puis appuyez briévement

sur le bouton PLAY/STOP pour commencer a jouer et I'indicateur du bouton PLAY/STOP s'allumera.

- Le séquenceur jouera tour a tour chaque pas du pattern, lorsqu'il atteindra le dernier pas, il reviendra au premier pas

et continuera a jouer.

-La LED de pas correspondant au pas en cours de lecture clignotera. Si vous souhaitez arréter la lecture, cela suffit

d’appuyer une fois sur le bouton PLAY/STOP.

Les opérations suivantes sur le séquenceur peuvent étre effectuées pendant la lecture du séquenceur.

Vs

Live
Transpose

~N

- Pendant la lecture du séquenceur, vous pouvez appuyer brievement sur n'importe quel
bouton du clavier pour obtenir une transposition en direct du séquenceur, et l'indicateur du
bouton correspondant s'allumera pour indiquer la position de transposition actuelle. Le bouton
de référence central de transposition est le bouton C au milieu du clavier, de sorte que la
plage de transposition en direct du séquenceur est de -12 a +12.

Remarque:

Si la note transposée aprés le pas de lecture actuel est hors de portée de la sortie CV locale,
elle sera coupée de son.

Si 'opération de sauvegarde du pattern n'est pas effectuée, la transposition en direct ne sera
pas sauvegardée.

Hold

- Appuyez sur le bouton HOLD et maintenez-le enfoncé, le séquenceur continuera a jouer le
pas de lecture actuel jusqu'a ce que le bouton HOLD soit relaché.

Live accent

- Appuyez sur le bouton ACCENT et maintenez- le enfoncé pour ajouter automatiquement un
effet d'accentuation a la lecture de chaque pas.
- Aprés avoir relaché le bouton ACCENT, I'accent en direct sera désactivé.

Remarque: L'accent en direct ne sera pas sauvegardé.

Live slide

- Appuyez sur le bouton SLIDE et maintenez-le enfoncé pour activer la fonction de slide a la
lecture de chaque pas.
- Aprés avoir relaché le bouton SLIDE, le slide en direct sera désactivé.

Remarque: Le slide en direct ne sera pas sauvegardé.

Live ratchet

- Appuyez sur le bouton RATCHET et maintenez-le enfoncé pour activer le cliquet en direct.
Vous pouvez appuyer sur A ou ¥ pour ajuster la valeur de cliquet et le séquenceur appliquera
la valeur de cliquet a chaque pas.

- Apres avoir relaché le bouton RATCHET, le cliquet en direct sera désactivé.

Remarque: Le cliquet en direct ne sera pas sauvegardé.

Live gate
length

- Appuyez sur le bouton GATE LENGTH et maintenez-le enfoncé pour activer la longueur de
gate en direct. Vous pouvez appuyer sur A ou ¥ pour ajuster la valeur de la longueur de

gate et le séquenceur appliquera la valeur de la longueur de gate a chaque pas.

- Aprés avoir relaché le bouton GATE LENGTH, la longueur de gate en direct sera désactivée.
Remarque: La longueur de gate en direct ne sera pas sauvegardée.

-

Live mute
(rest)

- Appuyez sur le bouton CLEAR/REST etmaintenez-le enfoncé pour couper temporairement la
sortie du séquenceur.
- Aprés avoir relaché le bouton CLEAR/REST, la mise en sourdine en direct sera désactivée.

Remarque: La mise en sourdine en direct ne sera pas sauvegardée. Y
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Basculement - Appuyez sur n'importe quel bouton de pas (1-16) et maintenez-le enfoncé pendant environ 2
d’un SILENCE | secondes pour inverser les paramétres REST pour ce pas pendant la lecture du séquenceur.
(Basculer un Lindicateur de pas s'éteindra lorsque le SILENCE est ACTIVE et s'allumera lorsque le

silence) SILENCE est DESACTIVE.

MODE D'EDITION DE PAS

Que le séquenceur joue ou non, vous pouvez accéder au mode d'édition de pas et modifier les parametres du pas
spécifié.
® Appuyez sur le bouton REC/EDIT et maintenez-le enfoncé, puis appuyez sur n'importe quel bouton de pas

(1-16), la LED de pas correspondante clignotera lentement pour indiquer que le mode d'édition de pas est activé.
Relachez ensuite le bouton REC/EDIT.

® A ce stade, vous pouvez vous reporter & la section « CREATION D'UN PATTERN » et modifier des paramétres
du pas actuel, tels que la note, la longueur de gate, I'accent, le slide activé/désactivé, le cliquet, etc.

® Appuyez brievement sur le bouton REC/EDIT pour quitter le mode d'édition de pas. Vous pouvez également
continuer a modifier d'autres pas en suivant les étapes 1 et 2.

ARPEGIATEUR

- Appuyez sur le bouton ARP, l'indicateur du bouton ARP s'allumera pour indiquer qu’il entre en mode arpégiateur.
- Reportez-vous 2 la section « PARAMETRES DE TEMPO » pour définir la valeur de tempo.

- Reportez-vous a la section « PARAMETRES OCTAVE » pour définir la valeur d'octave.

Remarque:

Appuyez sur un ou plusieurs boutons du clavier, I'arpégiateur répétera les notes enfoncées dans I'ordre défini. Si le
mode Hold n'est pas activé, I'arpégiateur s'arrétera de jouer lorsque le bouton est relaché.

4 - Lorsque vous accédez a I'arpégiateur, I'écran affichera les options d'arpége actuelles par N
défaut, et vous pouvez appuyer sur A ou ¥ pour basculer entre les 8 options d'arpege:

UP 1

DOWN 1

DOWN and UP

RANDOM

UP 2 (+ 1 Oct)

DOWN 2 (+ 1 Oct)

UP 3 (- 1 Oct)

DOWN 3 (- 1 Oct)

Arpeggiator
Options

® N o g DN

- Appuyez briévement sur HOLD et l'indicateur du bouton HOLD clignotera, a quel point
Hold I'arpégiateur continuera a jouer apres que les boutons du clavier soient relachés.
- Appuyez a nouveau sur le bouton HOLD pour désactiver la fonction de maintien.

- Appuyez briévement sur le bouton GATE LENGTH, l'indicateur du bouton GATE LENGTH
clignotera et I'écran affichera la valeur actuelle de la longueur de gate.

- Appuyez brievement sur A ou ¥ pour ajuster la valeur de la longueur de gate, qui peut étre
Gate Length |  sglectionnée de 1 a 8 (1/8 a 8/8). Si vous appuyez et maintenez A ou ¥ enfoncé, la valeur de
la longueur de gate changera rapidement en succession

- Appuyez briévement sur le bouton GATE LENGTH pour quitter le mode de réglage de la
longueur de gate.

- Appuyez briévement sur le bouton ACCENT, l'indicateur du bouton ACCENT clignotera, a quel
Accent point un effet d'accentuation sera ajouté a chaque pas lorsque I'arpégiateur joue.

\_ - Appuyez a nouveau sur le bouton ACCENT pour désactiver l'effet d'accentuation. )

Appuyez a nouveau sur le bouton ARP, l'indicateur du bouton ARP s'éteindra pour indiquer que le mode arpégiateur
est quitté.
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CONNEXIONS DU PERIPHERIQUE MIDI

Le B1 prend en charge le protocole standard MIDI universel, qui vous permet de controler des périphériques MIDI

externes avec le B1 et de contrdler le B1 avec des périphériques MIDI externes.

1. B1 connecté a I'ordinateur via USB

- Le B1 prend en charge le protocole USB MIDI standard et vous pouvez connecter le port USB du B1 au port USB
de votre ordinateur avec un cable USB.

- Vous verrez le B1 dans la liste des périphériques MIDI sur votre ordinateur lorsqu'il est connecté avec succes, sans

avoir besoin d'installer de pilotes.

2. Utiliser des périphériques MIDI externes pour contrdler le B1
- Si vous souhaitez contrdler le B1 avec un clavier MIDI externe, un séquenceur ou d'autres périphériques MIDI,
veuillez utiliser un cable MIDI pour connecter le port MIDI OUT du périphérique MIDI externe au port MIDI IN du B1.

3. Utiliser le B1 pour contréler des périphériques MIDI externes

- Si vous souhaitez utiliser le clavier B1, le séquenceur B1 ou I'arpégiateur B1 pour jouer des sons ou contréler un
périphérique MIDI externe, veuillez utiliser un cable MIDI pour connecter le port MIDI IN du périphérique MIDI externe
au port MIDI OUT du B1.

M M M M M 11«

DARAR|

PARAMETRES LIES AU MIDI

Vous pouvez utiliser « APP » ou « Power On Commands » pour définir des parametres liés au MIDI, veuillez vous

reporter aux sections « APP » ou « Power On Commands » pour plus de détails.

CANAL MIDI
- Lors de I'échange de données avec un périphérique MIDI externe, vous devez vous assurer que les parameétres du
canal MIDI de cet appareil sont les mémes que les paramétres du canal MIDI du périphérique MIDI externe, afin

d'échanger correctement les données.
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OPTION « LOCALE »

- Les parameétres Echo Back de certains périphériques externes ou systémes informatiques DAW permettent aux
notes ou autres messages MIDI du B1 d'étre rapidement et facilement transférés vers d'autres périphériques MIDI.
Cependant, lorsque vous jouez une note sur le B1, la fonction Echo back du périphérique externe peut renvoyer le
message de note du B1 au B1, ce qui peut provoquer le déclenchement du B1 une seconde fois. Pour éviter ce
probleme, vous pouvez déconnecter la connexion « LOCALE » entre le B1 et le périphérique MIDI externe via les
paramétres LOCAL.

- De plus, vous pouvez désactiver la connexion locale entre le clavier et les périphériques locaux via les paramétres
LOCAL, de sorte qu'appuyer sur un bouton du clavier local n'émettra que des messages MIDI, tandis qu'aucun son
ne sera joué localement. Cela vous permet d'utiliser le B1 comme clavier MIDI sans affecter le B1 lui-méme. Tous les
parametres LOCAL peuvent étre modifiés sur I'APP, veuillez vous reporter a la section « APP » pour plus de détails.

MIDI IN TRANSPOSE
- Les paramétres de transposition vous permettent de transposer les messages de note saisis, et vous pouvez
maodifier ces parametres sur I'APP, veuillez vous reporter a la section « APP » pour plus de détails.

ACCENT VELOCITY THRESHOLD

- Lorsque la vélocité du message de note MIDI saisi est supérieure a la valeur définie, I'effet d'accentuation sera
automatiquement activé. Et vous pouvez modifier ces parametres sur I'APP, veuillez vous reporter a la section « APP
» pour plus de détails.

MIDI SOFT THROUGH

- La fonction MIDI soft through du B1 peut transférer des messages MIDI regus vers un port désigné, et vous pouvez
activer ou désactiver le canal concerné sur I'APP.

- Les principales options sont les suivantes: (Veuillez vous reporter a la section « APP » pour plus de détails)

1. DIN vers DIN: S'il faut transférer les messages MIDI IN regus vers MIDI OUT.

2. DIN vers USB: S'il faut transférer les messages MIDI IN regus vers USB.

3. USB vers DIN: S'il faut transférer les messages USB regus vers MIDI OUT.

MIDI OUTPUT FORWARDING

- Le clavier, le séquenceur et |'arpégiateur de ce B1 émettent tous des messages MIDI par défaut, et vous pouvez
décider d'envoyer ou non des messages MIDI vers MIDI OUT et USB via I'APP.

- Les principales options sont les suivantes: (Veuillez vous reporter a la section « APP » pour plus de détails)

1. Clavier: Paramétres de sortie du clavier LOCAL (message de note).

2. RT: Paramétres de sortie de message d'horloge synchrone locale

3. Séquenceur: Parametres de sortie du séquenceur (message de note).

4. Arpégiateu: Paramétres de sortie de I'arpégiateur (message de note).

SYNCHRONIZING THE SEQUENCER/ARPEGGIATOR

- L'option Clock Source sur I'APP vous permet de définir le B1 comme périphérique maitre (Interne) ou esclave
(DIN/USB/TRG)
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SYNC IN/OUT

SYNC IN:
- Connectez le connecteur SYNC IN du B1 au connecteur SYNC OUT d'un périphérique externe avec un cable de

synchronisation, afin que le B1 puisse étre synchronisé avec le signal d'impulsion du périphérique externe.

SYNC IN SYNC OUT

ORI RO - = o [
I i U@U@U@ W
it

=]

[

[
[

[ —

SYNC OUT:

- Connectez le connecteur SYNC OUT du B1 au connecteur SYNC IN d'un périphérique externe avec un cable de
synchronisation, afin que le B1 puisse émettre des impulsions et contrdler le périphérique externe.

- Notez que vous devez également régler la source d'horloge de I'appareil esclave sur TRG (ou SYNC IN) et vérifier si
les parametres de type d'impulsion correspondent (1PPS/2PPQ/24PPQ/48PPQ, etc.) pour assurer un fonctionnement

correct.

SYNC OUT SYNC IN

NC IN/OUT

CLOCK SOURCE

- Pour utiliser SYNC IN, vous devez régler la source d'horloge sur TRG ou AUTO via « APP » ou
« Power On Commands », afin que le B1 puisse étre synchronisé avec le périphérique externe.

- Notez que SYNC OUT est activé par défaut a tout moment, aucun réglage supplémentaire n'est

requis.

SYNC POLARITY
- Pour terminer la synchronisation du B1 avec des périphériques externes, la polarité de SYNC IN/OUT peut devoir

étre définie de maniére appropriée. Ce paramétre peut étre modifié sur I'APP.

SYNC IN
- Rise-- Le B1 effectuera la synchronisation lorsque I'impulsion d'entrée atteindra le pic d'onde.
- Fall--Le B1 effectuera la synchronisation lorsque I'impulsion d'entrée atteindra le creux d'onde.

SYNC OUT

- Rise--Le B1 émettra une impulsion au pic d'onde.
-Fall--Le B1 émettra une impulsion au creux d'onde.
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SYNC RATE

- En mode SYNC IN, ce paramétre détermine de combien le séquenceur ou I'arpégiateur avance lorsque le signal

d'impulsion est regu.

- En mode SYNC OUT, ce parametre détermine la quantité d'avance du séquenceur ou de I'arpégiateur avant la sortie

du signal d'impulsion.

- Ce parametre peut étre modifié sur I'APP.

SYNC IN

1PPS - Jouer 1 pas par impulsion
2PPQ - Jouer 1/4 note toutes les 2 impulsions (mode KORG)
24PPQ - Jouer 1/4 note toutes les 24 impulsions

48PPQ - Jouer 1/4 note toutes les 48 impulsions

SYNC OUT
1PPS - Emettre 1 impulsion par pas

2PPQ - Emettre 2 impulsions par 1/4 note (mode KORG)
24PPQ - Emettre 24 impulsions par 1/4 note

48PPQ - Emettre 48 impulsions par 1/4 note

COMMANDES DE MISE SOUS TENSION

Appuyer sur des boutons spécifiques avant de démarrer I'appareil peut changer le canal MIDI, la source d'horloge, le

multi-déclencheur, la priorité des touches et d'autres parametres. La description détaillée est la suivante:

s

Canal MIDI

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16

~N

Appuyez sur I'un des boutons de pas de 1 a 16 et maintenez-le enfoncé pour
démarrer I'appareil et définissez la valeur du canal MIDI de 1 a 16.
Remarque: Cela modifiera a la fois les canaux d'entrée et de sortie MIDI.

Source
d'horloge

- %%% e H%E
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 12 13 14 15 16

Appuyez sur I'un des C#2, D#2, C#3, D#3 et maintenez-le enfoncé pour démarrer
I'appareil et définissez la source d'horloge synchronisée correspondant a:
C#2 -- Interne D#2 - DIN C#3 -- USB D#3 - TRG
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~N
%% 00 %% %%%

Multi-
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 MM 12 13 14 15 16
Appuyez sur I'un des F#2, G#2, A#2 et maintenez-le enfoncé pour démarrer I'appareil et
définissez le multi-déclencheur correspondant a:
F#2 -- Slide (multi-déclencheur désactivé) G#2 -- Multi-déclencheur activé
A#2 -- Legato (multi-déclencheur désactivé)
%% %%% %% 0
Priorité des
B1|| C2|| D2||E2|| F2 || G2[| A2|| B2|| C3|[ D3|| E3|| F3 || G3|| A3]|| B3 || C4
touches
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16

Appuyez sur I'un des F#3, G#3, A#3 et maintenez-le enfoncé pour démarrer I'appareil et
définissez la priorité des touches correspondant a:
F#3 -- Bas G#3 -- Haut A#3 -- Dernier

Réinitialisation
d'Usine

o0C H%HHHHHHHHHH
1 2 3 4/)5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16

Appuyez simultanément sur les boutons B1, C2, D2 et E2 et maintenez-les enfoncés
pour démarrer I'appareil et réinitialisez tous les paramétres de |'appareil (mais pas le
pattern sauvegardé).

Réinitialisation
d'usine et
suppression
des patterns

HaHHHgHHHHHH 00
1 2 3 4 65 6 7 8 9 10 1 12\43__14) 15\U6

Appuyez simultanément sur les boutons G3, A3 et C4 et maintenez-les enfoncés pour
démarrer I'appareil et réinitialisez tous les paramétres de I'appareil et les patterns
sauvegardés. (Veuillez utiliser cette fonction avec prudence car cela ne peut pas étre
restauré aprés I'exécution.) /
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[MRantion MIDI Center — o X

@ ape X D

Gonoral  Preset  Update Back

Group Patem |1~ Tompo: 20 2| SEQ engt: 1] Teanspose: 0 | [ Nt [ 5T
[ [

=

[MRantion MIDI Center — o X

i = S

Gonoral  Preset  Update Back
MIDIIN Chamnet: 1 2] MIDI OUT Channel: | 1 2] KeyPriority: [ Low [ Hign | Last |
MIDI IN Transpose: AccentVeIccilyThr&hold:‘ 96 :‘ SysEx DID: ‘ 0 :‘
Clock Source:| 4-Automatic  ~| Rate: [224PPQ +] Polarity: [ 1-RISE -
Multi Trigger:

Waiting until current patter finished @)

Local Control:
Keyboard: @) DIN: @ use: @
Midi Soft Through:
Din To USB: @) USBToDIN: @) DinTo Din: @)
Midi Forwarding:

Keyboard: [3-BOTH  + RT: [3BOTH +|  Sequencer[3-BOTH +|  Arpeggiator:[3-B0TH |
Restore Factory Sottings

NNEES EXCLUSIVES AU

En plus de I'APP, vous pouvez également définir chacun des paramétres B1 via MIDI System Exclusive. Le format
des données System Exclusive regues par B1 est le suivant:
FO 00 60 50 00 00 05 DID aa DO...Dn F7

Dont:

00 60 50 = Donner SYSEX ID number

00 00 05 = Unique ID for B1

DID = Device ID: 00-7F (0x00 to address all devices)
aa = packet number

DO...Dn = parameter payload
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Tableau Exclusif au Systéme:

Définir le canal MIDI (canal logiciel).
DO = Réservé, régler-le sur « 0 »

OE Do D1D2 D1 = Valeur du canal TX 0-15 pour le canal 1-16
D2 = Valeur du canal RX 0-15 pour le canal 1-16. 16 signifie tous les canaux
Définir MIDI dans la transposition.

OF DO DO = Valeur de transposition 0 - 24 pour transposition -12 & +12 (la valeur 12
n'est pas transposée)
Définir la priorité des touches.

12 DO - ;
DO = Priorité des touches, 0--Bas, 1--Haut, 2--Dernier
Définir le multi-déclencheur.

14 DO D1 DO = Multi-déclencheur, 0-désactivé(slide), 1-activé, 2- désactivé(legato)

D1 = Réservé, régler-le sur « 0 »

Définir le transfert MIDI.

DO = Transfert MIDI du clavier: 0 - DESACTIVE, 1 -DIN, 2 — USB, 3 -BOTH

DO D1 D2 D1 = Transfert MIDI du séquenceur: 0 - DESACTIVE, 1 -DIN, 2 — USB, 3 -BOTH

17 D3 D4 D5 D2 = Transfert MIDI de I'arpégiateur: 0 - DESACTIVE, 1 -DIN, 2 - USB, 3
-BOTH

D6 D3 = Transfert MIDI en temps réel: 0 - DESACTIVE, 1 -DIN, 2 - USB, 3 -BOTH

D4 = Réservé, régler-le sur « 0 »

D5 = Réservé, régler-le sur « 0 »

D6 = Réservé, régler-le sur « 0 »

Définir la polarité de I'horloge de synchronisation.
19 DO D1 DO = Polarité de synchronisation, 0 — FALL, 1 — RISE
D1 = Réservé, régler-le sur « 0 »

Définir la fréquence d'horloge de synchronisation.

1A Do DO = Fréquence d'horloge, 0 — 1 PPS, 1 -2 PPQ, 2 — 24 PPQ, 3- 48 PPQ
Définir la source d'horloge de synchronisation.
1B DO DO = Source d'horloge, 0 — Interne, 1 — MIDI, 2 — USB, 3 — TRIG, 4 — Automatique
1c DO Définir le seuil de vélocité d'accentuation.
DO = Seuil de vélocité d'accentuation, valeur 0-127
Définir le soft MIDI via la configuration.
DO = DIN vers USB, 0 — Désactivé, 1 — Activé
28 DOD1D2 | p1=DIN vers DIN, 0 — Désactivé, 1 —Activé
D2 = USB vers DIN, 0 — Désactivé, 1 — Activé
- J
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‘ Définir la configuration de la commande locale. A
oF DO D1 D2 DO = Commande locale du clavier, 0 — Désactivé, 1 —Activé
D1 = Commande locale DIN, 0 — Désactivé, 1 — Activé
D2 = Commande locale USB, 0 — Désactivé, 1 —Activé
Définir le pattern en attente de configuration.
32 DO D1 DO = Attendre jusqu’a ce que le pattern en cours termine, 0 — NON, 1 — OUI
D1 = Réservé, régler-le sur « 0 »
L 7D None Restaurer aux parametres d'usine )

Exemple Exclusif au Systeme:

Numéro Paquet exclusif au systéme
de paquet . .

OE FO 00 60 50 00 00 05 00 OE 01 00 01 F7 | Régler le canal MIDI TX sur 1, le canal RX sur 2

Régler MIDI dans la transposition sur 0 (pas de

OF FO0 00 60 50 00 00 05 00 OF OC F7 .
transposition)

12 FO0O06050000005001201F7 Régler la priorité des touches sur HAUTE

14 FO 00 60 50 00 00 05 00 14 02 00 F7 Régler le multi-déclencheur sur désactivé(legato)

Régler le transfert MIDI du clavier sur DIN.

F0 00 60 50 00 00 05 00 17 01 02 03 R?gler le transfert MIDI du sequ'er'lceur sur USB.
17 Régler le transfert MIDI de I'arpégiateur sur BOTH.

00000000 F7 Régler le transfert MIDI en temps réel sur
DESACTIVE.

Régler la polarité de I'horloge de synchronisation
sur RISE

Régler la fréquence d'horloge de synchronisation
sur 24 PPQ

Régler la source d'horloge de synchronisation sur
AUTO

19 FO0 00 60 50 00 00 05 00 19 01 00 F7

1A FO0 00 60 50 00 00 05 00 1A 02 F7

1B FO0 00 60 50 00 00 05 00 1B 04 F7

Régler le seuil de vélocité d'accentuation sur 7F

1C FO 00 60 50 00 00 05 00 1C 7F F7 i
(accent désactivé)

Régler MIDI DIN vers USB sur DESACTIVE.

28 FO 00 60 50 00 00 05 00 28 00 01 01 F7 | Régler MIDI DIN vers DIN sur ACTIVE.
Régler MIDI USB vers DIN sur ACTIVE.

Régler la commande locale du clavier sur ACTIVE.

2F FO 00 60 50 00 00 05 00 2F 01 00 01 F7 | Régler la commande locale DIN sur DESACTIVE.
Régler la commande locale USB sur ACTIVE.

32 FO 00 60 50 00 00 05 00 32 01 00 F7 Régler le pattern en attente de configuration sur
OUL.
S 7D FO006050000005007DF7 Restaurer aux paramétres d'usine. )

Veuillez consulter régulierement le site Web officiel pour les mises a jour du firmware, qui peuvent étre téléchargées
et stockées sur votre ordinateur, puis utilisées pour mettre a jour I'appareil avec des instructions détaillées sur le
processus de mise a jour.
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SPECIFICATIONS SUR LE SEQUENCEUR DE BASSE ANALOGIQUE B1

Nombre de voix Monophonique
Type Analogique
Oscillateurs 1

VCF 1 passe-bas
Enveloppes

Entrée de puissance Connecteur d'entrée DC

Interrupteur d’alimentation Interrupteur a glissiére Marche/Arrét

MIDI IN/OUT MIDI In et MIDI Out, DIN a 5 broches
USB (MIDI) USB 2.0, type-C
Sorties Sortie ligne: 1/4" TRS, asymétrique, max. +16dBu

Impédance de sortie 1.5kQ

Casque TRS 3.5mm, max.125 mW@32 Q

Impédance de sortie casque

Type USB 2.0 conforme a la classe, type-C
fﬁ/:lt;;nes deexploitation pris en Windows 7 ou supérieur/Mac OS X 10.6.8 ou supérieur

Entrées et Sorties (TS 3.5 mm)

AUX In: Entrée maximale +5dBu
Entrées

Sync In: Plus de 2.5V

Exigences d'alimentation électrique

Adaptateur secteur externe

(utiliser uniquement I'adaptateur 9 VDC 500 mA positif interne

fourni)

Consommation d'énergie 2.25W maximum

Environnement

Plage de température de 5°C — 40°C (41°F — 104°F)
fonctionnement

Produit

Dimensions (H x L x P)

54*323*130mm (2.1 x 12.7 x 5.1")

Poids Net du Produit

0.66kg(1.45 Ibs)

.

Poids du Produit (Avec Emballage)

1.02kg(2.25 Ibs)
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DEUTSCH

Willkommen in Donner

Vielen Dank fur den Kauf unseres Produkts, nehmen Sie sich
bitte ein paar Minuten, um diese Bedienungsanleitung dieses
Produkts durchzulesen, in der werden die Verwendung des
Produkts und die Funktion und den Betrieb des Gerats
erlautert, um eine storungsfreie Installation zu gewahrleisten.
Bitte bewahren Sie diese Bedienungsanleitung flur zukinftige

Referenzen auf.

Warnung:

Reduzieren Sie das Risiko von Bréanden oder Stromschlégen. Bitte setzen Sie dieses Gerat weder
Regen noch Feuchtigkeit aus.

Um das Risiko von Branden oder Stromschlagen und stérenden Stérungen zu reduzieren,

verwenden Sie bitte nur das empfohlene Zubehdr, bevor dieses Gerat kontinuierlich laufen kann!

* Das Design und die Spezifikationen kdnnen ohne vorherige j AWARNING

Ankiindigung geéndert werden. ELECTRIC SHOCK HAZARD

DO NOT OPEN
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BESCHREIBUNG DES BEDIENFELDS
M M MMMMMm a

O ©6 0 © 6 0

@ MAIN OUT: 1/4" TS-Mono-Ausgang fiir die Ausgabe des Gesamtsignals, gesteuert durch den MASTER-REGLER.

@ MIDI IN: MIDI-Eingangsschnittstelle fiir die Eingabe von MIDI-Befehlen und fiir die Verwendung von externen
MIDI-Geréaten.

© MIDI OUT: MIDI-Ausgangsschnittstelle, tiber die das MIDI-Signal von diesem Gert zur Steuerung anderer
MIDI-Gerate ausgegeben werden kann.

9 USB-C-ANSCHLUSS: Typ-C-Anschluss zur Verbindung mit dem Host-Computer fiir Firmware-Updates und die
Ubertragung von USB-MIDI-Daten.

@ STROMANSCHLUSS: Stromeingang (DC9V)

() POWER-TASTE: Ein-/Ausschalten.
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o AUX IN-Anschluss: 1/8" TS-Audiosignalschnittstelle zum Anschluss anderer Audiosignale und zur Ausgabe von
gemischten Signalen mit dem Ton vom B1 iiber HAUPTAUSGANG und KOPFHORERAUSGANG.

9 KOPFHORERAUSGANG: 1/8"-Audiosignalschnittstelle zum Anschluss des Kopfhérer-Ausgangs. Mit dem
MASTER-REGLER kann die Lautstarke eingestellt werden.

9 Sync In-Anschluss: Anschluss an einen externen Taktgeber zum Starten oder Stoppen des Signals.

@ Sync Out-Anschluss: Anschluss und Senden des internen Takts an ein externes Gerét.

@ Wave-Schalter: Umschalten zwischen Sagezahnwelle und Rechteckwelle fiir den aktuell verwendeten Oszillator.

@ Pitch-Regler: Potentiometer mit einer Arretierung in der Mitte zur Steuerung der Oszillator-Frequenz, mit einem
Bereich von Quintintervalle tiefer auf der linken Halfte und Quintintervalle héher auf der rechten Halfte.

ﬂ Cutoff-Regler: Regelt die Cutoff-Frequenz des VCF-Tiefpassfilters. Je groRer der Wert des Reglers, desto héher
die Cutoff-Frequenz.

@ Resonance-Regler: Regelt die Signalamplitude am Punkt der Cutoff-Frequenz. Je hoher der Wert des Reglers,
desto starker die Verstarkung.
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@ Depth-Regler: Regelt die Tiefe der Modulation, die von der Hullkurve auf die VCF-Cutoff-Frequenz angewendet
wird. Je héher der Wert des Reglers, desto groRer die Tiefe.

@ Decay-Regler: Regelt die Zeit, die die Hullkurve braucht, um vom aktuellen Signalpegel auf den Minimalpegel
abzufallen. Je héher der Wert des Reglers, desto langer die Zeit.

m Accent-Regler: Regelt die Starke des Accent-Effekts. Je hdher der Wert des Reglers, desto deutlicher der
Accent-Effekt.

@ Saturation-Schalter: Regelt den Verzerrungseffekt.

@ Drive-Regler: Regelt die Verstarkung der Verzerrung. Je hoher der Wert des Reglers, desto groRer die
Verstarkung.

@ Tone-Regler: Regelt die Helligkeit der verzerrten Téne. Je groRer der Wert des Reglers, desto heller der Ton.

@ Delay-Regler: Regelt den Verzégerungseffekt.

@ Level-Regler: Regelt die Lautstarke des Verzdgerungseffekts. Je hoher der Wert des Reglers, desto hoher die
Lautstérke des Effektsounds.

@ Time-Regler: Regelt die Verzégerungszeit des Verzégerungseffekts. Je hdher der Wert des Reglers, desto langer
die Verzégerungszeit.

@ Feedback-Regler: Regelt die Anzahl der Riickmeldungen des Verzégerungseffekts. Die Anzahl der Ruckkopplun-
gen ist 1, wenn der Wert des Reglers minimal ist. Je groRer der Wert des Reglers, desto groRer die Anzahl der
Riickmeldungen.

@ Master-Regler: regelt die gesamte Ausgangslautstarke des Gerats. Je hoher der Wert des Reglers, desto lauter
die Lautstarke.

EINSTELLEN VON OKTAVE

Im Oktave-Einstellungsmodus kénnen Sie die hdheren und niedrigeren Oktaven des Bereichs einstellen.

® Driicken Sie kurz die ,OCT“-Taste, um den Oktave-Einstellmodus aufzurufen. Die ,OCT*“-Taste blinkt und das
Display zeigt den aktuellen Oktave-Wert an.

® Driicken Sie kurz die Taste ,A“ oder , ¥, um den Oktave-Wert einzustellen. Auf dem Display wird der obere und
untere Oktave-Wert angezeigt.

@ Der Oktave-Einstellmodus wird automatisch beendet, wenn fiir langere Zeit keine Bedienung erfolgt. Der
Oktave-Einstellungsmodus kann auch durch erneutes Driicken von der ,OCT“-Taste verlassen werden.

EINSTELLEN VON TEMPO

Es gibt zwei Mdglichkeiten, den Tempowert zu andern.

- Die erste Moglichkeit ist ,Tap Tempo*“. Sie kénnen das Tempo andern, indem Sie die ,TEMPO TAP“-Taste 2 bis 4

Mal hintereinander driicken.

- Wenn Sie den Tempowert genau einstellen miissen, verwenden Sie bitte die zweite Mdglichkeit (siehe unten).

® Driicken Sie die ,TEMPO TAP*“-Taste einmal, um den Tempo-Einstellmodus aufzurufen. Die TEMPO TAP-Taste
blinkt und das Display zeigt die aktuell eingestellte Geschwindigkeit an.

© Driicken Sie kurz die Taste ,A“ oder , ¥*“, um den Tempowert einzustellen. Die Tempowerte liegen von 40 BPM
bis 240 BPM.
Wenn Sie die Taste , A" oder , ¥“ gedriickt halten, andert sich der Tempowert schnell nacheinander.

® Der Tempo-Einstellmodus wird automatisch verlassen, wenn (ber einen l&ngeren Zeitraum keine Bedienung
erfolgt. Sie kénnen auch die ,TEMPO TAP“-Taste ca. 2 Sekunden lang gedriickt halten, um den Tempo-Einstellm-
odus zu verlassen.

KEYBOARD-MODUS

- Im Keyboard-Modus (Standardmodus) kénnen Sie zum Spielen direkt die Tasten auf dem Keyboard driicken.
- Fuhren Sie die folgenden Schritte aus, um die Parameter des Gerats einzustellen.
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- Driicken Sie kurz die ,ACCENT"-Taste und die Anzeigelampe der ,ACCENT"“-Taste leuchtet.
Zu diesem Zeitpunkt wurde der Akzent-Effekt aktiviert.

Accent - Stellen Sie die Akzent-Lautstérke mit dem ACCENT-Drehknopf auf dem Bedienfeld ein.
Driicken Sie die Taste auf dem Keyboard und ein Akzent-Effekt sollte zu héren sein.
- Driicken Sie erneut kurz die ,ACCENT"-Taste, um die Akzent-Funktion zu deaktivieren.

- Driicken Sie kurz die ,HOLD"-Taste und die Anzeigelampe der ,HOLD"-Taste leuchtet. Zu
diesem Zeitpunkt wurde der Hold-Effekt aktiviert. Wenn Sie diese Taste jetzt loslassen, werden
Hold MIDI und Ton weiterhin ausgegeben.

- Driicken Sie erneut kurz die ,HOLD"-Taste, um den Hold-Effekt zu deaktivieren.

Sie kénnen auch Parameter wie Multi-Trigger, Tastenprioritat usw. (ber die APP oder die Einschaltbefehle einstellen.
Einzelheiten hierzu finden Sie in den Abschnitten ,APP“ und ,Einschaltbefehle".

ERSTELLEN VON PATTERN

1. Aktivieren der Aufnahme-Funktion

- Driicken Sie einmal kurz die ,REC/EDIT*-Taste und die Anzeigelampe der ,REC/EDIT*-Taste leuchtet auf, um die
Aufnahme-Funktion zu aktivieren. Die Schrittanzeige 1 blinkt. (Wahrend der Aufnahme blinkt die aktuelle Schrittan-
zeige weiter)

2. Initialisieren des aktuellen Patterns
- Halten Sie die ,CLEAR/REST"-Taste etwa 2 Sekunden lang gedriickt, um das aktuelle Pattern zu initialisieren.
Dieser Vorgang andert das gespeicherte Pattern nicht.

3. Eingeben einer Note in Schritt 1
- Lesen Sie den Abschnitt ,Einstellung von Oktave®, um den Oktave-Bereich des Keyboards einzustellen. Driicken
Sie dann die Taste auf dem Keyboard und geben Sie die Note ein.

4. Einstellen von Gateldnge

- Driicken Sie die ,GATE LENGTH"-Taste, um den Gatelange-Modus aufzurufen.

- Driicken Sie die Taste , A“ oder , ¥*, um den Wert fiir Gatelange auf 4 einzustellen.
- Driicken Sie die ,GATE LENGTH"-Taste, um den Gatelange-Modus zu verlassen.

5. Hinzufiigen von Akzent in Schritt 1
- Driicken Sie einmal die ,ACCENT"-Taste und die Anzeigelampe der ,ACCENT"-Taste leuchtet auf. Zu diesem
Zeitpunkt ist der Akzent-Effekt fiir den aktuellen Schritt aktiviert.

6. Eingeben einer Note in Schritt 2

- Lesen Sie den Abschnitt ,Einstellung von Oktave“, um den Oktave-Bereich des Keyboards einzustellen.

Driicken Sie dann die Taste auf dem Keyboard, lassen Sie die Taste los und geben Sie eine Note ein.

- Die Schrittanzeige 2 blinkt und zeigt damit an, dass wir jetzt in Schritt 2 sind. Zu diesem Zeitpunkt blinkt die
Schrittanzeige 1 nicht mehr und zeigt damit an, dass alle Parameter fiir diesen Schritt in das aktuelle Pattern
eingegeben wurden. Dies wird als ,Schrittweises Schreiben” bezeichnet. Jedes Mal, wenn Sie eine Note oder eine
Pause eingeben, wird der Schritt automatisch weitergeschaltet.
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7. TIE von Schritte 2 und Schritt 3

- Driicken Sie kurz die ,GATE LENGTH"-Taste, um den Gateldnge-Modus aufzurufen.

- Driicken Sie die Taste , A" oder , ¥*, um den Wert fir Gatelange auf 8 einzustellen, was , TIE" entspricht.

- Driicken Sie kurz die ,GATE LENGTH"-Taste, um den Gatelange-Modus zu verlassen.

a) Wenn die Notenwerte in Schritt 2 und Schritt 3 die gleichen sind, dann wird die Note wahrend des Schrittiiber-
gangs gehalten.

b) Wenn die Notenwerte in Schritt 2 und Schritt 3 nicht die gleichen sind, entspricht dies dem Legato-Effekt.

8. Eingeben einer Note in Schritt 3
- Geben Sie eine neue Note auf dem Keyboard ein, die sich von Schritt 2 unterscheidet. Die Schrittanzeige 3 blinkt
und die vorherigen Schrittanzeigen héren auf zu blinken.

9. Einstellen der Gateldnge in Schritt 3

- Driicken Sie kurz die ,GATE LENGTH"-Taste, um den Gatelange-Modus aufzurufen.

- Driicken Sie die Taste , A oder , ¥*, um den Wert fir Gatelange auf 1 einzustellen.

- Driicken Sie kurz die die ,GATE LENGTH"-Taste, um den Gatelange-Modus zu verlassen.

10. Eingeben einer Note in Schritt 4

- Geben Sie eine neue Note auf dem Keyboard ein, die sich von Schritt 3 unterscheidet. Die Schrittanzeige 4 blinkt
und die vorherigen Schrittanzeigen héren auf zu blinken.

- Hinweis: Wenn Sie eine Note eingeben, wird die Gatelange automatisch aus dem vorherigen Schritt aktualisiert.
Dies ist nltzlich, wenn Sie ein Pattern aufnehmen wollen, bei dem die Gatelange fir jeden Schritt gleich ist. In
diesem Fall missen Sie die Gatelange nur bei der ersten Eingabe eines Patterns einstellen.

11. Eingeben einer Pause in Schritt 5
Dricken Sie einmal kurz die ,CLEAR/REST*-Taste. Die Schrittanzeige 5 blinkt und die vorherigen Schrittanzeigen
héren auf zu blinken.

12. Eingeben einer Note in Schritt 6

- Lesen Sie den Abschnitt ,Einstellung von Oktave“, um den Oktave-Bereich des Keyboards einzustellen. Driicken
Sie dann die Taste auf dem Keyboard, lassen Sie die Taste los und geben Sie eine Note in Schritt 6 ein. Die
Schrittanzeige 6 blinkt und die vorherigen Schrittanzeigen héren auf zu blinken.

13. Hinzufiigen einer Ratsche in Schritt 6

- Driicken Sie kurz die ,RATCHET"-Taste, um den Ratsche-Einstellungsmodus aufzurufen.

Driicken Sie die Taste , A“ oder , ¥*, um den Ratsche-Wert auf 2 einzustellen und 2 Noten im Schritt zu erzeugen
(bis zu 4 Noten).

- Driicken Sie kurz die ,RATCHET"-Taste, um den Ratsche-Einstellungsmodus zu verlassen.

14. Eingeben einer Note in Schritt 7

- Geben Sie eine neue Note auf dem Keyboard ein. Die Schrittanzeige 7 blinkt und die vorherigen Schrittanzeigen
héren auf zu blinken.
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15. Glissando von Schritt 7 zu Schritt 8
- Driicken Sie kurz die ,SLIDE"-Taste und die Anzeigelampe der ,SLIDE"-Taste leuchtet. Zu diesem Zeitpunkt ist die

Note in Schritt 8 der Zielwert von Glissando.

16. Eingeben einer Note in Schritt 8

- Lesen Sie den Abschnitt ,Einstellung von Oktave”, um den Oktave-Bereich des Keyboards einzustellen. Geben Sie

eine neue Note auf dem Keyboard ein. Die Schrittanzeige 8 blinkt und die vorherigen Schrittanzeigen héren auf zu

blinken.

17. Deaktivieren der Aufnahme-Funktion
Driicken Sie einmal kurz die ,REC/EDIT"-Taste

18. Abspielen des Patterns

-Lesen Sie den Abschnitt ,Einstellen von Tempo*®, um das gewlinschte Tempo einzustellen. Driicken Sie kurz die
,PLAY/STOP"“-Taste, um die Wiedergabe des Patterns zu starten.

In der folgenden Tabelle finden Sie Informationen darliber, wie die einzelnen Parameter wahrend der Aufnahme

eingestellt werden.

-

Gatelange
einstellen
(Notendauer)

-

N

w

. Driicken Sie kurz die ,GATE LENGTH"-Taste und die Anzeigelampe der ,GATE A

. Driicken Sie die ,GATE LENGTH"-Taste, um den Gatelange-Modus zu verlassen.

LENGTH"-Taste blinkt. Das Display zeigt den aktuellen Wert der Gateléange an.

Driicken Sie die Taste ,A“ oder , ¥*, um den Wert der Gatelange einzustellen. Der Wert fiir
die Gatelange kann von 0 bis 8 (d.h. 0/8 bis 8/8) gewahlt werden. Wenn Sie die Taste , A"
oder , ¥ “ gedriickt halten, kann der Wert fiir die Gatelange kontinuierlich und schnell
eingestellt werden.

Hinweis:

Die Gatelange ist fir jeden Schritt individuell einstellbar.
Eine Gatelange von 0 entspricht ,REST*.

Eine Gatelénge von 8 entspricht , TIE".

Akzent
einstellen

-

N

. Driicken Sie einmal die ,ACCENT"-Taste und die Anzeigelampe der ,ACCENT"-Taste

. Wenn der Akzent-Effekt im aktuellen Schritt aktiviert ist, driicken Sie einmal die

leuchtet auf. Zu diesem Zeitpunkt ist der Akzent-Effekt fiir den aktuellen Schritt aktiviert.

LACCENT"-Taste und der Akzent-Effekt im aktuellen Schritt wird deaktiviert.

Glissando
einstellen

-

N

. Driicken Sie kurz die ,SLIDE"-Taste und die Anzeigelampe der ,SLIDE"-Taste leuchtet. Zu

. Wenn der Glissando-Effekt im aktuellen Schritt aktiviert ist, driicken Sie einmal die

diesem Zeitpunkt ist der Glissando-Effekt im aktuellen Schritt aktiviert.

,SLIDE"-Taste und der Glissando-Effekt im aktuellen Schritt wird deaktiviert.
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4 1. Driicken Sie kurz die ,RATCHET"-Taste und die Anzeigelampe der ,RATCHET"-Taste blinkt. N
Das Display zeigt den aktuellen Wert der Ratsche an.

2. Driicken Sie die Taste , A" oder , ¥*, um den Wert der Ratsche einzustellen. Der Wert fiir die
Ratsche ist von 1 bis 4 einstellbar. Wenn Sie die Taste , A“ oder , ¥ “ gedriickt halten, kann

Ratsche
einstellen der Wert firr die Ratsche kontinuierlich und schnell eingestellt werden.
(Wiederhol- 3. Driicken Sie kurz die ,RATCHET"-Taste, um den Ratsche-Einstellungsmodus zu verlassen.
ung) Hinweis:
Ratsche ist fiir jeden Schritt individuell einstellbar.
Der Ratsche-Effekt hat eine starkere Wirkung, wenn der Wert fiir die Gatelange klein ist
(aber > 0).
\_ Wenn das Glissando oder die Gateléange 8 (TIE) ist, funktioniert die Ratsche nicht. )

Hinweis:Standardmafig (nicht beim Bearbeiten von Schritt-Parametern oder Oktave) driicken Sie die Taste , A“ oder
, ¥, um zum vorherigen / nachsten Schritt zu wechseln.

SPEICHERN VON PATTERN

Wird der Speichervorgang fiir das Pattern nicht durchgefiihrt, werden alle Anderungen am Pattern méglicherweise

abgebrochen. Bitte fiihren Sie die folgenden Schritte aus, um das bearbeitete Pattern zu speichern.

© Driicken Sie einmal die ,SAVE"-Taste, um den Speichermodus aufzurufen. Die ,PATTERN"-Taste und
,SAVE*“-Taste blinken und das Display zeigt die aktuelle Position des Patterns an.

® Um die aktuelle Position zu speichern, driicken Sie bitte noch einmal kurz die ,SAVE“-Taste. Wenn die
L,PATTERN"-Taste, die ,SAVE"-Taste und das Display mehrmals schnell blinken, ist die Speicherung erfolgreich.

® Driicken Sie die Taste , A“ oder , ¥, um eine neue Speicher-Position fir das Pattern auszuwahlen (1 - 128).
Folgen Sie dann Schritt 2 und bestétigen Sie das Speichern.

Hinweis:

Wenn nach einer Zeitliberschreitung keine Bedienung erfolgt, wird der Speichermodus automatisch beendet und die

Speicherung abgebrochen.

Sie kénnen auch die ,SAVE“-Taste ca. 2 Sekunden lang gedriickt halten, um den Speichermodus zu verlassen und

den Speichervorgang abzubrechen.

IMPORTIEREN VON PATTERN

Das zuletzt verwendete Pattern wird standardméaRig bei jedem Einschalten des Gerats importiert. Oder Sie kdnnen

ein anderes Pattern auswahlen, indem Sie die folgenden Schritte ausfiihren. Es stehen 128 Pattern zur Auswahl.

® Wenn die Anzeigelampe der ,PATTERN“-Taste leuchtet oder langsam blinkt, befindet sich das Geréat gerade im
Pattern-Modus. Andernfalls driicken Sie einmal die ,PATTERN"-Taste, um den Pattern-Modus aufzurufen. Zu diesem
Zeitpunkt zeigt das Display den aktuellen Pattern-Wert an.

® Driicken Sie die Taste ,A“ oder , ¥ um den Pattern-Wert einzustellen. Der Pattern-Wert ist von 1 bis 128 einstellbar.
Wenn Sie die Taste , A“ oder , ¥ “gedriickt halten, wird der Pattern-Wert schnell nacheinander eingestellt.

® Nachdem Sie das gewlinschte Pattern ausgewahlt haben, lassen Sie die Taste ,A“ oder , ¥* los und das Gerat

importiert das ausgewahlte Pattern automatisch.
Hinweis:

Halten Sie die ,PATTERN"-Taste etwa zwei Sekunden lang gedriickt, um das aktuelle Pattern schnell wieder zu
importieren.

a) Wenn das aktuelle Pattern abgespielt wird, wird standardmafig das neu importierte Pattern erst dann abgespielt,
wenn die Wiedergabe des aktuellen Patterns beendet ist.

b) Wenn Sie das neu importierte Pattern sofort abspielen méchten, andern Sie bitte die Pattern-Einstellung Gber die

APP.
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ABSPIELEN VON PATTERN (SEQUENZER)

- Lesen Sie den Abschnitt ,Einstellen von Tempo*, um das gewlinschte Tempo einzustellen. Driicken Sie dann kurz
die ,PLAY/STOP*“-Taste, um die Wiedergabe zu starten. Zu diesem Zeitpunkt leuchtet die Anzeigelampe der
,PLAY/STOP*“-Taste.

- Der Sequenzer spielt jeden Schritt des Patterns der Reihe nach ab. Wenn er den letzten Schritt erreicht, kehrt er
zum ersten Schritt zurlick und spielt weiter.

- Die Schrittanzeige, die dem gerade abgespielten Schritt entspricht, blinkt. Wenn Sie die Wiedergabe stoppen
mdchten, driicken Sie einfach einmal die ,PLAY/STOP*-Taste.

Wahrend der Sequenzer-Wiedergabe kénnen Sie den Sequenzer wie folgt steuern.

-

Live
Transpose

~N

- Wahrend der Sequenzer-Wiedergabe kénnen Sie eine beliebige Taste auf dem Keyboard
driicken, um eine Live-Transponierung des Sequenzers zu erreichen. Die entsprechende
Anzeigelampe der Taste leuchtet, um die aktuelle Transponierung-Position anzuzeigen. Die
zentrale Referenztaste fiir die Transponierung ist die Taste C in der Mitte des Keyboards. Der
Live-Transponierungsbereich des Sequenzers ist also -12 bis +12.

Hinweis:

Wenn die Transponierung der Note nach dem aktuellen Wiedergabeschritt auRerhalb des
Bereichs des lokalen CV-Ausgangs liegt, wird sie stumm geschaltet.

Wenn der Pattern-Speichervorgang nicht durchgefiihrt wird, wird die Live-Transponierung nicht
gespeichert.

Hold

- Wenn Sie die ,HOLD"-Taste gedriickt halten, spielt der Sequenzer den aktuellen Schritt
wiederholt ab, bis Sie die ,HOLD"-Taste loslassen.

Live accent

- Halten Sie die ,ACCENT"-Taste gedriickt, um bei jedem Wiedergabeschritt automatisch
einen Akzent-Effekt hinzuzufligen.

- Wenn die ,ACCENT"“-Taste losgelassen wird, wird der Live-Akzent-Effekt deaktiviert.
Hinweis: Der Live-Akzent-Effekt wird nicht gespeichert.

Live slide

- Halten Sie die ,SLIDE"-Taste gedriickt, um bei jedem Wiedergabeschritt automatisch einen
Glissando-Effekt hinzuzufiigen.

- Wenn die ,SLIDE"-Taste losgelassen wird, wird der Live-Glissando-Effekt deaktiviert.
Hinweis: Der Live-Glissando-Effekt wird nicht gespeichert.

Live ratchet

- Halten Sie die ,RATCHET“-Taste gedriickt, um die Live-Ratsche zu aktivieren. Driicken Sie
die Taste ,A“ oder , ¥, um den Ratsche-Wert einzustellen. Der Sequenzer wird den
Ratsche-Wert auf jeden Schritt anwenden.

- Wenn Sie die ,RATCHET"-Taste loslassen, wird der Live-Ratsche-Effekt deaktiviert.
Hinweis: Der Live-Ratsche-Effekt wird nicht gespeichert.

Live gate
length

- Halten Sie die ,GATE LENGTH"-Taste gedrickt, um die Live-Gatelange zu aktivieren.
Driicken Sie die Taste ,A“ oder , ¥*, um den Wert fiir Gatelange einzustellen. Der Sequenzer
wird den Wert fur Gatelange auf jeden Schritt anwenden.

- Wenn Sie die ,GATE LENGTH"-Taste loslassen, wird der Live-Gatelange-Effekt deaktiviert.
Hinweis: Der Live-Gatelange-Effekt wird nicht gespeichert.

Live mute
(Pause)

-

- Wenn Sie die ,CLEAR/REST"-Taste gedriickt halten, wird der Sequenzer-Ausgang
voriibergehend stummgeschaltet.

- Wenn Sie die ,CLEAR/REST"-Taste loslassen, wird die Live-Stummschaltung-Funktion
deaktiviert.

Hinweis: Die Live-Stummschaltung-Funktion wird nicht gespeichert. J
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- Halten Sie wahrend der Sequenzer-Wiedergabe eine beliebige Schritt-Taste (1 - 16) etwa 2

REST Flip
(Pause Sekunden lang gedriickt, um die REST-Einstellung fiir diesen Schritt umzuschalten.
umschalten) Die Schrittanzeige erlischt, wenn die REST-Funktion aktiviert ist. Die Schrittanzeige leuchtet,

wenn die REST-Funktion deaktiviert ist.

SCHRITT -BEARBEITUNGSMODUS

Unabhangig davon, ob der Sequenzer gerade spielt oder nicht, kdnnen Sie den Schritt Bearbeitungsmodus aufrufen
und die Parameter des angegebenen Schritts bearbeiten.
@ Halten Sie die ,REC/EDIT"-Taste gedriickt und driicken Sie dann eine beliebige Schritt-Taste (1 - 16). Die

entsprechende Schrittanzeige blinkt langsam, um den Schritt-Bearbeitungsmodus anzuzeigen. Lassen Sie dann
die ,REC/EDIT"-Taste los.

® Lesen Sie den Abschnitt ,Erstellen von Pattern” und bearbeiten Sie Parameter wie Note, Gatelange, Akzent,

Glissando Ein/Aus, Ratsche usw.
©® Driicken Sie kurz die ,REC/EDIT“-Taste, um den Schritt-Bearbeitungsmodus zu verlassen. Sie kénnen auch mit
der Bearbeitung anderer Schritte fortfahren, indem Sie die Schritte 1 und 2 ausfiihren.

ARPEGGIATOR

- Driicken Sie kurz die ,ARP“-Taste und die Anzeigelampe der ,ARP“-Taste leuchtet auf, um den Arpeggiator-Modus
aufzurufen.

- Lesen Sie den Abschnitt ,Einstellen von TEMPO*, um den Tempo-Wert einzustellen.

- Lesen Sie den Abschnitt "Einstellen von OKTAVE", um den Oktave-Wert einzustellen.

Hinweis:Driicken Sie eine oder mehrere Tasten auf dem Keyboard und der Arpeggiator wiederholt die gedriickten
Noten in der eingestellten Reihenfolge.

Wenn der Hold-Modus nicht aktiviert ist, hort der Arpeggiator auf zu spielen, wenn die Taste losgelassen wird.

s

Wenn Sie den Arpeggiator-Modus aktivieren, zeigt das Display standardmaRig die aktuellen N
Arpeggiator-Optionen an. Sie kdnnen die Taste , A“ oder , ¥ *“ driicken, um zwischen den 8
Arpeggiator-Optionen auszuwahlen:

1. AUFWARTS 1

. 2. ABWARTS 1
Arpeggiator- | 3 ABWARTS und AUFWARTS
Optionen 4. ZUFALLIG

5. AUFWARTS 2 (+ 1 Oktave)

6. ABWARTS 2 (+ 1 Oktave)

7. AUFWARTS 3 (- 1 Oktave)

8. ABWARTS 3 (- 1 Oktave)

- Driicken Sie kurz die ,HOLD-Taste" und die Anzeigelampe der ,HOLD"-Taste leuchtet. Der

Hold Arpeggiator spielt weiter, nachdem die Tastaturtaste losgelassen wurde.
- Driicken Sie erneut kurz die ,HOLD-Taste", um die HOLD-Funktion zu aktivieren.

- Driicken Sie kurz die ,GATE LENGTH"-Taste und die Anzeigelampe der ,GATE
LENGTH"-Taste blinkt. Das Display zeigt den aktuellen Wert der Gateléange an.

- Driicken Sie die Taste , A" oder , ¥, um den Wert der Gatelange einzustellen. Der Wert fir
Gate Length | gie Gatelinge kann von 1 bis 8 (d.h. 1/8 bis 8/8) gewahit werden. Wenn Sie die Taste , A"
oder , ¥* gedrickt halten, kann der Wert fir die Gatelange kontinuierlich und schnell
eingestellt werden.

- Driicken Sie die ,GATE LENGTH"-Taste, um den Gatelange-Modus zu verlassen.

- Driicken Sie kurz die ,ACCENT-Taste" und die Anzeigelampe der ,ACCENT"-Taste leuchtet.
Accent Der Arpeggiator fligt jedem Schritt des Arpeggiators einen Akzent-Effekt hinzu.

\_ - Driicken Sie erneut kurz die ,ACCENT"“-Taste, um den Akzent-Effekt zu deaktivieren. )

Driicken Sie erneut kurz die ,ARP“-Taste und die Anzeigelampe der ,ARP“-Taste erlischt. Zu diesem Zeitpunkt wurde
der Arpeggiator-Modus deaktiviert.
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ANSCHLUSS VON MIDI-GERATEN

B1 unterstiitzt das universelle MIDI-Standardprotokoll. Sie kdnnen B1 zur Steuerung externer MIDI-Geréate verwenden,
oder Sie kénnen externe MIDI-Geréte zur Steuerung vom B1 verwenden.

1. B1 iiber USB an den Computer anschlieBen

- Der B1 unterstiitzt das Standard-USB-MIDI-Protokoll und kann liber ein USB-Kabel an den USB-Anschluss |hres
Computers angeschlossen werden.

- Nach dem Anschluss wird der B1 in der Liste der MIDI-Geréate des Computers angezeigt, ohne dass Sie einen

Treiber installieren missen.

2. Steuerung des B1 durch ein externes MIDI-Gerét

- Wenn Sie den B1 uber ein externes MIDI-Keyboard, einen Sequenzer oder ein anderes MIDI-Gerét steuern mochten,
verwenden Sie bitte ein MIDI-Kabel, um den MIDI OUT-Anschluss des externen MIDI-Geréats mit dem MIDI
IN-Anschluss des B1 zu verbinden.

3. Steuerung eines externen MIDI-Geréts durch B1

- Wenn Sie das Keyboard, den Sequenzer oder den Arpeggiator vom B1 zum Abspielen von Klangen oder zur
Steuerung eines externen MIDI-Geréats verwenden méchten, verwenden Sie bitte ein MIDI-Kabel, um den MIDI
IN-Anschluss des externen MIDI-Gerats mit dem MIDI OUT-Anschluss des B1 zu verbinden.

M M M M M1«

MIDI-BEZOGENE EINSTELLUNGEN

Sie kénnen einige MIDI-bezogene Parameter (iber die APP oder die Einschaltbefehle einstellen. Einzelheiten hierzu
finden Sie in den Abschnitten ,APP* und ,Einschaltbefehle®.

MIDI-KANAL

- Wenn Sie Daten mit einem externen MIDI-Gerat austauschen, miissen Sie sicherstellen, dass die Einstellung des
MIDI-Kanals mit der Einstellung des externen MIDI-Gerats (ibereinstimmt, um den Datenaustausch richtig auszutaus-
chen.
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LOCAL-OPTION

- Mit der Echo-Back-Einstellung von einigen externen Geraten oder Computer-DAW-Systemen kénnen Noten oder
andere MIDI-Befehle vom B1 schnell und einfach an andere MIDI-Gerate (ibertragen werden. Wenn Sie jedoch eine
Note auf dem B1 spielen, kann die Echo-Back-Funktion des externen Geréts die Notenmeldung vom B1 zuriick an
den B1 senden, was dazu fiihren kann, dass der B1 zweimal ausgeldst wird. Um dieses Problem zu vermeiden,
kénnen Sie die ,LOCAL"-Verbindung zwischen dem B1 und dem externen MIDI-Geré&t Uiber die ,LOCAL"-Einstellun-
gen trennen.

- Aufterdem konnen Sie die ,LOCAL"-Verbindung mit dem Keyboard und den lokalen Geraten Uber die
,LOCAL"-Einstellungen trennen, so dass beim Driicken einer Taste auf dem lokalen Keyboard nur MIDI-Befehle
ausgegeben werden, wahrend kein Ton lokal gespielt wird. Auf diese Weise kann der B1 als MIDI-Keyboard dienen,
ohne den B1 selbst zu beeinflussen. B1 selbst. Alle ,LOCAL"-Einstellungen kdnnen uber die APP gedndert werden.
Einzelheiten hierzu finden Sie in den Abschnitten ,APP“.

MIDI IN-TRANSPONIERUNG
- Mit der Transponierung-Einstellung kénnen eingehende Notenmeldungen transponiert werden. Die Einstellung
kann in der APP geandert werden. Einzelheiten hierzu finden Sie in den Abschnitten ,APP*.

SCHWELLENWERT FUR DIE AKZENTGESCHWINDIGKEIT

- Wenn die Anschlagsstérke eines eingehenden MIDI-Notenbefehls groRer ist als der eingestellte Wert, wird der
Akzent-Effekt automatisch aktiviert. Diese Einstellung kann in der APP geéndert werden. Einzelheiten hierzu finden
Sie in den Abschnitten ,APP*.

MIDI-SOFT-THROUGH

- Die MIDI-Soft-Through-Funktion vom B1 kann eingehende MIDI-Befehle an einen bestimmten Anschluss
weiterleiten. Sie konnen den entsprechenden Kanal tiber die APP ein- oder ausschalten.

- Die folgenden Optionen stehen zur Verfligung: (Einzelheiten finden Sie im Abschnitt ,APP*)

1. DIN zu DIN: Ob eingehende MIDI IN-Meldungen an MIDI OUT weitergeleitet werden sollen.

2. DIN zu USB: Ob eingehende MIDI IN-Meldungen an USB weitergeleitet werden sollen.

3. USB zu DIN: Ob eingehende USB-Meldungen an MIDI OUT weitergeleitet werden sollen.

WEITERLEITUNG VON MIDI-AUSGANG

- Das Keyboard, der Sequenzer und der Arpeggiator vom B1 geben standardmagig MIDI-Befehle aus. Sie kdnnen
Uiber die APP auswahlen, ob MIDI-Befehle an MIDI OUT und USB ausgegeben werden sollen.

Die folgenden Optionen stehen zur Verfiigung: (Einzelheiten finden Sie im Abschnitt ,APP*)

1. Keyboard: Ausgabeeinstellungen fir das lokale Keyboard (Notenmeldung).

2. RT: Ausgabeeinstellung firr lokale Synchrontaktmeldung.

3. Sequenzer: Ausgabeeinstellungen fiir den Sequenzer (Notenmeldung).

4. Arpeggiator: Ausgabeeinstellungen fiir den Arpeggiator (Notenmeldung).

SYNCHRONISIEREN DES SEQUENZERS / ARPEGGIATORS

- Mit der Option , Taktquelle* in der APP kénnen Sie den B1 als Master-Gerat (Internal) oder als Slave-Gerat
(DIN/USB/TRG) einstellen.
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SYNC IN/OUT

SYNC IN:
- Verbinden Sie den SYNC IN-Anschluss des B1 mit dem SYNC OUT-Anschluss eines externen Gerats Uiber ein

Synchronisationskabel, damit der B1 mit dem Impulssignal des externen Geréts synchronisiert werden kann.

SYNCIN SYNC OUT

5
[0

4 DONNER
sounen s

®00®

T ID M G2 HiHmm
QOO0 0C000000] 222 [T

SYNC OUT:
- Verbinden Sie den SYNC OUT-Anschluss des B1 mit dem SYNC IN-Anschluss des externen Gerats Uber ein
Synchronisationskabel, so dass der B1 Impulse ausgeben und das externe Gerat steuern kann.

T

- Hinweis: Sie missen auch die Taktquelle des Slave-Geréts auf TRG (oder SYNC IN) einstellen und Uberprifen, ob
die Einstellungen fiir den Impulstyp Ubereinstimmen (1PPS/2PPQ/24PPQ/48PPQ usw.), um einen ordnungsgemafen

Betrieb zu gewahrleisten.

SYNC OUT SYNCIN

oo 090 0O OO OO 1y =

] 5§Eaaayﬁﬁ§ucggg HHI
o000 es2 W

SYNC IN/OUT-BEZOGENE EINSTELLUNGEN

TAKTQUELLE
- Um SYNC IN zu verwenden, mussen Sie die Taktquelle Uber die APP oder die Einschaltbefehle auf TRG oder AUTO
einstellen, damit sich der B1 mit externen Geraten synchronisieren kann.

SYNC-POLARITAT
- Die Polaritat von SYNC IN/OUT sollte ggf. entsprechend eingestellt werden, um die Synchronisation des B1 mit
externen Geraten abzuschlieRen. Diese Einstellung kann in der APP geandert werden.

SYNC IN
- Steigen - B1 fuhrt eine Synchronisation durch, wenn der Eingangsimpuls seinen Hochstwert erreicht.
- Fallen - B1 flihrt eine Synchronisation durch, wenn der Eingangsimpuls seinen Tiefstwert erreicht.

SYNC OUT
- Steigen - B1 gibt Impulse am Wellenberg aus
- Fallen - B1 gibt Impulse am Wellental aus.

SYNC RATE
- Bei SYNC IN bestimmt diese Einstellung, wie weit der Sequenzer oder Arpeggiator vorriickt, wenn ein Impulssignal

empfangen wird.
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- Bei SYNC OUT bestimmt diese Einstellung, wie weit der Sequenzer oder Arppeggiator vorriickt, bevor das Impulssig-
nal ausgegeben wird.
- Diese Einstellung kann in der APP geandert werden.

SYNC IN

1PPS - Abspielen von 1 Schritt pro Impuls

2PPQ - Abspielen von 1/4 Note pro 2 Impulse (KORG-Modus)
24PPQ - Abspielen von 1/4 Note pro 24 Impulse

48PPQ - Abspielen von 1/4 Note pro 48 Impulse

SYNC OUT

1PPS - Ausgabe von 1 Impuls pro Schritt

2PPQ - Ausgabe von 2 Impulsen pro 1/4 Note (KORG-Modus)
24PPQ - Ausgabe von 24 Impulsen pro 1/4 Note.

48PPQ - Ausgabe von 48 Impulsen pro 1/4 Note.

EINSCHALTBEFEHLE

Die bestimmen Parameter wie MIDI-Kanal, Taktquelle, Multi-Trigger, Tastenprioritat usw. kénnen durch Driicken

bestimmter Tasten vor dem Einschalten des Gerats geandert werden. Im Folgenden finden Sie eine ausfiihrliche

Beschreibung:

Vs

1 MIDI-Kanal
B1||c2||D2||E2||F2 || G2|| A2|| B2]|| C3|| D3|| E3 || F3 || G3|| A3|| B3 || C4
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16

Halten Sie eine der Schritt-Tasten (1 - 16) gedriickt, um der entsprechende Wert fir
MIDI-Kanal (1 - 16) einzustellen.
Hinweis: Dadurch werden die Kanale fiir MIDI-Eingang und AUDIO-Ausgang geandert.

e %%% e H%E
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1M 12 13 14 15 16

Halten Sie eine der Tasten ,C#2", ,D#2", ,C#3", ,D#3" gedriickt, um das Gerat
einzuschalten und die synchrone Taktquelle entsprechend einzustellen:
C#2 -- Internal D#2 - DIN C#3 -- USB D#3 - TRG
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%% 00 %% %%%

Multi-Trigger
B1|[ C2|| D2|| E2|| F2 || G2|[ A2|| B2|| C3|| D3|| E3|| F3 || G3|| A3||B3[| C4
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 MM 12 13 14 15 16
Halten Sie eine der Tasten ,F#2", ,G#2“, ,A#2“ gedriickt, um das Geréat einzuschalten
und die Multi-Trigger-Option entsprechend einzustellen:
F#2 -- Slide (Multi-Trigger Aus) G#2 -- Multi-Trigger Ein
A#2 -- Legato (Multi-Trigger Aus)
%% %%% %% 0
Tastenprioritat
B1|[C2|| D2|| E2|| F2 || G2|[ A2|| B2|| C3|| D3|| E3|| F3 || G3|| A3||B3[| C4
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 M 12 13 14 15 16
Halten Sie eine der Tasten ,F#3", ,G#3", ,A#3“ gedriickt, um das Geréat einzuschalten
und die Tastenprioritat entsprechend einzustellen:
F#3 -- Tief G#3 -- Hoch A#3 -- Letzte
Werksruckst
ellung B1|| C2|| D2||E2|| F2 [| G2[| A2|| B2|| C3|[ D3|| E3|| F3 || G3|| A3||B3||C4
1 2 3 4/)5 6 7 8 9 10 M1 12 13 14 15 16
Halten Sie die Tasten B1, C2, D2 und E2 gleichzeitig gedriickt, um das Gerat
einzuschalten und alle Gerateparameter zuriickzusetzen (aber nicht die gespeicherten
Patterns).
Werksriickstel-
lung und B1|[ C2|[ D2||E2|| F2 || G2|| A2||B2|[ C3|| D3|| E3|[ F3 |ff G3|[ A3 |f B3 [|f C4
L&schen aller
Patterns 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 4) 15 6

Halten Sie die Tasten G3, A3 und C4 gleichzeitig gedriickt, um das Gerat einzuschalten
und alle Gerateparameter und gespeicherten Patterns zuriickzusetzen. (Bitte verwenden
Sie diese Funktion mit Vorsicht, da sie nach der Ausfiihrung dieses Vorgangs nicht
wiederhergestellt werden kann) J
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[MRantion MIDI Center — o X

)

Gonoral  Preset  Update Back

Group Patem [ 1| Tompox 20 2| SEQ angt: 1) Tanspose: 0+ [0 It I I

=

[MRantion MIDI Center — o X

o =X OO

Gonoral  Preset  Update Back

MIDI IN Channel: MIDIOUT Channet: |1 2| KeyPrioriy:
MIDI IN Transpose: Accent Velocity Threshold: SysEx DID:
Clock Source: Rate: Polarity:
Multi Trigger:

Waiting until current patter finished @)

Local Control:
Keyboard: @) DIN: @D use: @
Midi Soft Through:
Din To USB: @) USBToDIN: @) DinTo Din: @)
Midi Forwarding:
Keyboard: [3-B0TH  ~| RT: [3-BOTH +|  Sequencer:[3-BOTH +|  Ampeggiator:[3-80TH ~

Restore Factory Sottings

SYSTEM-EXKLUSIVE DATEN

Neben der APP kénnen Sie die einzelnen Parameter des B1 auch tber MIDI System Exclusive einstellen.
Das Format der vom B1 empfangenen System-exklusiven Daten ist wie folgt:
FO 00 60 50 00 00 05 DID aa DO...Dn F7

Davon:

00 60 50 = Donner SYSEX ID-Nummer

00 00 05 = Eindeutige ID fiir B1

DID= Gerate-ID: 00-7F (0x00 zur Adressierung aller Gerate)
aa = Paketnummer

DO...Dn = Parameter-Nutzlast
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System-exklusive Tabelle:

Paket- Parameter-
Nummer | Nutzlast

MIDI-Kanal (Software-Kanal) einstellen
DO = Reserviert, auf 0" setzen

OE boD1D2 D1 = TX-Kanalwert 0 - 15 fiir Kanal 1 - 16
D2 = RX-Kanalwert 0 - 15 fir Kanal 1 - 16. 16 bedeutet alle Kanéale
MIDI in Transpose einstellen.

OF DO DO = Transpose-Wert 0 - 24 fiir Transpose -12 bis + 12 (Wert 12 bedeutet
keine Transpose)
Tastenprioritat einstellen

12 Do i o
DO = Tastenprioritat, O - Niedrig, 1 - Hoch, 2 - Zuletzt
Multi-Trigger einstellen

14 DO D1 DO = Multi-Trigger, O - Aus (Slide), 1 - Ein, 2 - Aus (Legato)
D1 = Reserviert, auf ,0“ setzen
MIDI-Weiterleitung einstellen
DO = Keyboard-MIDI-Weiterleitung: 0 - AUS, 1 -DIN, 2 - USB, 3 - BEIDE

DO D1 D2 D1 = Sequenzer-MIDI-Weiterleitung: 0 - AUS, 1 - DIN, 2 - USB, 3 - BEIDE
17 D3 D4 D5 D2 = Arpeggllator-MIDI-.Welt(.erIeltung: 0-AUS, 1-DIN, 2-USB, 3 -BEIDE
D6 D3 = Echtzeit-MIDI-Weiterleitung: 0 - AUS, 1 -DIN, 2 - USB, 3 - BEIDE

D4 = Reserviert, auf ,0" setzen
D5 = Reserviert, auf ,0“ setzen
D6 = Reserviert, auf ,0“ setzen
Sync-Polaritat einstellen

19 DO D1 DO = Sync-Polaritat, 0 - Fallen, 1 - Steigen
D1 = Reserviert, auf ,0“ setzen
Sync-Rate

1A DO
DO = Taktrate, 0 - 1 PPS, 1-2 PPQ, 2 - 24 PPQ, 3 - 48 PPQ
Sync-Taktquelle einstellen

1B Y DO = Taktquelle, 0 - Internal, 1 - MIDI, 2 - USB, 3 - TRG, 4 - Auto

1 DO Schwellenwert fiir die Akzentgeschwindigkeit einstellen.
DO = Schwellenwert fiir die Akzentgeschwindigkeit, Wert 0 - 127
Konfiguration von MIDI-Soft-Through einstellen
DO = DIN zu USB, 0 - Deaktiviert, 1 - Aktiviert

28 DOD1D2 | D1=DINzuDIN, O - Deaktiviert, 1 - Aktiviert
D2 = USB zu DIN, 0 - Deaktiviert, 1 - Aktiviert

&
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‘ Konfiguration der ,LOCAL"-Steuerung einstellen. A
oF DO D1 D2 DO = ,LOCAL"-Steuerung von Keyboard, 0 - Deaktiviert, 1 - Aktiviert
D1 = ,LOCAL"-Steuerung von DIN, O - Deaktiviert, 1 - Aktiviert
D2 = LOCAL"-Steuerung von USB, 0 - Deaktiviert, 1 - Aktiviert
Pattern-Warten fiir Konfiguration einstellen
32 DO D1 DO = Warten, bis das aktuelle Pattern beendet ist 0 — NEIN, 1 — JA
D1 = Reserviert, auf ,0“ setzen
L 7D Kein Zurlcksetzen auf Werkseinstellungen )

System-exklusive Beispiele:

SyStem-eXkIUSives Paket m
Nummer

&

OE FO 00 60 50 00 00 05 00 OE 01 00 01 F7 | MIDI-TX-Kanal auf 1 und RX-Kanal auf 2 setzen
OF FO 00 60 50 00 00 05 00 OF OC F7 MIDI in Transpose auf 0 setzen (keine Transpose)
12 FO 0060 50000005001201F7 Tastenprioritat auf HOCH setzen
14 FO 00 60 50 00 00 05 00 14 02 00 F7 Multi-Trigger auf ,Aus® setzen (Legato)
Keyboard-MIDI-Weiterleitung auf DIN setzen.
17 FO 00 60 50 00 00 05 00 17 01 02 03 Sequenzer-MIDI-Weiterleitung auf USB setzen.
00 00 00 00 F7 Arpeggiator-MIDI-Weiterleitung auf BEIDE setzen.
Echtzeit-MIDI-Weiterleitung auf AUS setzen
19 FO 00 60 50 00 00 05 00 19 01 00 F7 Polaritét des Sync-Takts auf STEIGEN setzen
1A FO 00 60 50 00 00 05 00 1A 02 F7 Sync-Taktrate auf 24 PPQ setzen
1B FO 00 60 50 00 00 05 00 1B 04 F7 Sync-Taktquelle auf AUTO setzen
Schwellenwert fiir die Akzentgeschwindigkeit auf
1C FO 00 60 50 00 00 0500 1C 7F F7
7F setzen (Accent aus)
MIDI DIN zu USB als DEAKTIVIERT einstellen
28 FO 00 60 50 00 00 05 00 28 00 01 01 F7 | MIDIDIN zu DIN als AKTIVIERT einstellen
MIDI USB zu DIN als AKTIVIERT einstellen
LOCAL-Steuerung von Keyboard als AKTIVIERT
einstellen
2F FO 00 60 50 00 00 05 00 2F 01 00 01 F7 LOCAL-Steuerung von DIN als DEAKTIVIERT
einstellen
,LOCAL"-Steuerung von USB als AKTIVIERT
einstellen
32 FO 00 60 50 00 00 05 00 32 01 00 F7 Pattern-Warten fiir Konfiguration als JA einstellen
7D FO 00 60 50 00 00 0500 7D F7 Zuriicksetzen auf Werkseinstellungen

J

Bitte informieren Sie sich regelméaRig auf der offiziellen Website (iber Firmware-Updates, die Sie herunterladen und

auf Ihrem Computer speichern kénnen, um das Gerat zu aktualisieren (mit detaillierten Anweisungen).
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SPEZIFIKATION VON ANALOGEM BASS-SEQUENZER

Anzahl der Stimmen Mono
Type Analog
Oszillator 1
VCF 1 Tiefpass
Hullkurve 1
Stromeingang DC-Eingangsanschluss
Netzschalter Schieberegler ein/aus
MIDI IN/OUT MIDI-Eingang und MIDI-Ausgang, 5-polig DIN
USB (MIDI) USB 2.0, Typ-C
Ausgang Line-Ausgang: 1/4" TRS, unsymmetrisch, max. +16 dBu
Ausgang-Impedanz 1.5kQ
Kopfhorer 3.5 mm TRS, max. 125 mW@32 Q
Ausgangsimpedanz des Kopfhorers 10Q
I
Type Klassen-konforme USB 2.0, Typ C
Unterstlitzte Betriebssysteme Windows 7 oder héher / Mac OS X 10.6.8 oder héher
Ein- und Ausgéange (TS 3.5 mm)

AUX-Eingang: maximaler Eingang +5 dBu
Eingange

Sync-Eingang: tber 2.5V

Leistungsanforderungen
;ﬁfr;;rn’:tzt:ﬁ:::::; Adapter) 9 VDC 500 mA innen positiv
Stromverbrauch Max. 2.25W
Umgebung

Produkt
Abmessungen (Hx B x T) 54*323*130mm (2.1 x 12.7 x 5.1")
Nettogewicht 0.66kg(1.45 Ibs)

L Gewicht mit Verpackung 1.02kg(2.25 Ibs) )
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ITALIANO

Benvenuto a Donner

Grazie per aver acquistato il nostro prodotto, si prega di

impiegare alcuni minuti per leggere le istruzioni che illustrano il

modo d’uso, le funzioni e le operazioni sul prodotto ed assicu-

rano l'installazione senza errori.

Si prega di conservare le istruzioni per futuro riferimento.

Avvertenza:

ridurre il pericolo d’incendio o folgorazione. Non sottoporre I'attrezzo alla pioggia o 'umidita.

Per ridurre i pericoli d’incendio o folgorazione nonché i disturbi annoiati, si prega di usare gli

accessori raccomandati per il funzionamento continuo dell’attrezzo!

* Ogni modifica sara apposta al design e le specifiche senza preavviso
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0 MAIN OUT: Uscita mono TS 1/4" che emette un segnale complessivo ed € controllata dalla manopola "Master".

9 MIDI IN: Ingresso MIDI che immette messaggi MIDI e pud supportare 'uso di dispositivi esterni.

9 MIDI OUT: Uscita MIDI che consente di emettere il segnale MIDI del prodotto per controllare altri dispositivi MIDI.

0 Porta USB-C: Porta Tipo-C serve per collegarsi al computer host per gli aggiornamenti del firmware e per la
trasmissione dei dati MIDI.

@ Ingresso di Alimentazione: Ingresso di alimentazione DC 9V

@ Interruttore di Alimentazione: Serve per accendere/spegnere.

ENVELOPE  ACCENT

sooner  © ©

et
SATURATION
DONNER SYN BASS

ANALOG SYNTHESIZER AND SEQUENCER MASTER

e,

oFF oRE Tone o e FeEDaAck

JIRININIRITIR.-
OO0 B2

e 3 o

J

0 Presa Jack "AUX IN": Presa jack di segnale audio TS 1/8" utilizzata per collegare altri segnali audio e per
emettere un segnale misto con il suono del B1 attraverso il jack MAIN OUT e il jack PHONES.

@ Presa Jack per Cuffie: Presa jack di segnale audio 1/8" utilizzata per il collegamento dell'uscita cuffie. Girando la
manopola "Master" si regola il volume.

9 Presa jack "Sync In": Consente di collegare un orologio esterno per avviare o arrestare il segnale.

9 Presa jack "Sync Out": Consente di collegare e inviare I'orologio interno a un dispositivo esterno.

@ Interruttore "Wave": Consente di passare tra I'onda a dente di sega e I'onda quadra sull'oscillatore attualmente
utilizzato.

(® Manopola "Pitch": Potenziometro con un fermo alle 12 che controlla la frequenza dell'oscillatore, con un
intervallo di una quinta inferiore nella meta sinistra e di una quinta superiore nella meta destra.

0 Manopola "Cutoff": Serve per controllare la frequenza di taglio del filtro passa-basso VCF; maggiore ¢ il valore
della manopola, maggiore € la frequenza di taglio.

@ Manopola "Resonance™: Serve per controllare la potenza del segnale al punto della frequenza di taglio;

maggiore € il valore della manopola, maggiore € il guadagno.
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@ Manopola "Depth": Serve per controllare la profondita di modulazione applicata dallinviluppo sulla frequenza di
taglio VCF; maggiore ¢ il valore della manopola, maggiore & la profondita.

@ Manopola "Decay": Serve per controllare il tempo di decadimento dell'inviluppo dal livello corrente del segnale
al livello minimo; maggiore ¢ il valore della manopola, piu lungo € il tempo.

m Manopola "Accent": Serve per regolare I'effetto "Accent"; maggiore € il valore della manopola, piu evidente &
I'effetto "Accent". Ha effetto solo per le note impostate con "Accent".

(B Interruttore "Saturation": Serve per controllare I'effetto di distorsione.

@ Manopola "Drive": Serve per controllare il grado di guadagno della distorsione; maggiore ¢ il valore della
manopola, maggiore € il guadagno.

@ Manopola "Tone": Serve per controllare la luminosita del tono distorto; maggiore & il valore della manopola, piu
luminoso & il tono.

@ Interruttore "Delay": Serve per controllare I'effetto delay.

@ Manopola "Level™: Serve per controllare il volume dell'effetto delay; maggiore ¢ il valore della manopola,
maggiore ¢ il volume dell'effetto delay.

@ Manopola "Time": Serve per controllare la durata dell'effetto delay; maggiore ¢ il valore della manopola, pit
lunga & la durata dell'effetto delay.

@ Manopola "Feedback": Serve per controllare il numero di feedback dell'effetto delay; il numero di feedback & 1
quando la manopola & al valore minimo; maggiore & il valore della manopola, maggiore & il numero di feedback.

@ Manopola "Master": Serve per controllare il volume di uscita totale del prodotto; maggiore € il valore della

manopola, maggiore € il volume.

Impostazione dell'OTTAVA

In modalita Impostazione Ottava, regolare le ottave superiore e inferiore dell'intervallo.

® Premere "OCT" per accedere alla modalita Regolazione Ottava. La spia del tasto "OCT" lampeggia e il display
mostra il valore dell'ottava corrente.

® Regolare il valore dell'ottava premendo A o V, il display mostrera il valore delle ottave superiore e inferiore.

® Si esce automaticamente dalla modalita Regolazione Ottava se non viene eseguita alcuna operazione per un lungo
periodo di tempo; si pud uscire dalla modalita Regolazione Ottava premendo "OCT" un‘altra volta.

Impostazione del Tempo

Esistono due modi per modificare il valore del Tempo.

- Il primo modo € "Tap Tempo". Si pudé modificare il tempo premendo brevemente il pulsante "TEMPO TAP" da 2 a 4

volte di seguito.

- Se e necessario regolare con precisione il valore del Tempo, procedere segueno il secondo modo di seguito.

® Premere brevemente il pulsante "TEMPO TAP" una volta per accedere alla modalita Regolazione Tempo, la spia
del pulsante "TEMPO TAP" lampeggia e il display mostra la velocita attualmente impostata.

® Regolare il valore del Tempo premendo brevemente A o V¥, il Tempo va da 40 BPM a 240 BPM. Se si tiene
premuto A o V, il valore del Tempo cambiera rapidamente in successione.

® Si uscira automaticamente modalita Regolazione del Tempo se non viene eseguita alcuna operazione per un
lungo periodo di tempo, e si pud uscire dalla Modalita Regolazione Tempo tenendo premuto "TEMPO TAP" per
circa 2 secondi.

Modalita Tastiera

- In modalita Tastiera (modalita predefinita), si pud suonare premendo direttamente i tasti sulla tastiera.
- Si possono impostare i parametri dell'apparecchiatura seguendo la procedura seguente.
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- Premere brevemente il pulsante "ACCENT", la spia del pulsante "ACCENT" si accendera
ad indicare che I'effetto Accent (accento) € attivato.

Accent - Regolare il volume dell'accento con la manopola "ACCENT" sul pannello, premere il tasto
sulla tastiera e si dovrebbe sentire un effetto di accento.

- Disattivare la funzione di accento premendo "ACCENT" un'altra volta.

- Premere brevemente il pulsante "HOLD", la spia del pulsante "HOLD" si accendera ad indicare
che la funzione "Hold" viene attivata. Se il pulsante viene rilasciato a questo punto, l'uscita MIDI
Hold

e |'uscita sonora continueranno ancora.

- Disattivare la funzione "Hold" premendo brevemente il pulsante "HOLD" un‘altra volta.

Inoltre, si possono anche impostare parametri come "Multi-trigger”, "Key Priority" tramite 'APP o i Comandi di
Accensione. Per i dettagli, si rimanda alle sezioni "APP" e "Comandi di Accensione".

Creazione di Pattern

1. Attivare la funzione "RECORD"

- Premere brevemente il pulsante "REC/EDIT" una volta, la spia del pulsante "REC/EDIT" si accendera ad indicare
che la funzione di registrazione & attivata e il LED del passaggio 1 lampeggera. (Il LED del passaggio corrente
lampeggia mentre la funzione di registrazione ¢ attiva).

2. Inizializzare il PATTERN corrente
- Preme e tenere premuto il pulsante "CLEAR/REST" per circa 2 secondi per inizializzare il pattern corrente. Questa
operazione non cambiera il pattern salvato.

3. Immettere una NOTA al passaggio 1
- Impostare l'intervallo dell'ottava della tastiera consultando la sezione "Impostazione dellOTTAVA", poi premere il
tasto sulla tastiera e immettere la nota al passaggio 1.

4. Impostare GATE LENGTH

- Attivare la modalita Impostazione Gate Length premendo il pulsante "GATE LENGTH".

- Regolare il valore di Gate Length su 4 premendo brevemente A o V.

- Uscire dalla modalita Impostazione Gate Length premendo il pulsante "GATE LENGTH".

5. Aggiungere un ACCENTO al passaggio 1
- Premere brevemente il pulsante "ACCENT" una volta, la spia del pulsante "ACCENT" si accendera ad indicare che
l'effetto di accento di questo passaggio corrente ¢ attivato.

6. Immettere una NOTA al passaggio 2

- Impostare l'intervallo dell'ottava della tastiera consultando la sezione "Impostazione dell'Ottava", poi premere il tasto
sulla tastiera e immettere la nota al passaggio 2.

- Il LED del passaggio 2 lampeggia ad indicare che il passaggio 2 viene iniziato. A questo punto, il LED del passaggio
1 smette di lampeggiare, indicando che tutti i valori impostati sono stati immessi nel PATTERN corrente, questo si
chiama "Scrittura Passaggio” e significa che ogni volta che si suona una nota o si immette una pausa, si passa
automaticamente al passaggio successivo.
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7. Passaggio 2 al passaggio 3 "TIE"

- Attivare la modalita Impostazione Gate Length premendo il pulsante "GATE LENGTH".

- Regolare il valore di Gate Length su 8 (ovvero il massimo, equivalente a "TIE".) premendo brevemente A o V.
- Uscire dalla modalita Impostazione Gate Length premendo il pulsante "GATE LENGTH".

a. Se la nota del passaggio 3 ¢ la stessa della nota del passaggio 2, la nota rimarra durante dal passaggio 2 al
passaggio 3.

b. Se la nota del passaggio 3 & diversa da quella del passaggio 2, ma equivale all'effetto Legato.

8. Immettere una NOTA al passaggio 3
- Premere il tasto sulla tastiera per immettere una nuova nota diversa dal passaggio 2 al passaggio 3. Il LED del
passaggio 3 lampeggia e il LED del passaggio precedente smette di lampeggiare.

9. Impostare "Gate Length" del passaggio 3

- Attivare la modalita Impostazione Gate Length premendo il pulsante "GATE LENGTH".
- Regolare il valore di Gate Length su 1 premendo brevemente A o V.

-Uscire dalla modalita Impostazione Gate Length premendo il pulsante "GATE LENGTH".

10. Immettere una NOTA al passaggio 4

- Premere il tasto sulla tastiera per immettere una nuova nota diversa dal passaggio 3 al passaggio 4. Il LED del
passaggio 4 lampeggia e il LED del passaggio precedente smette di lampeggiare.

- NOTA BENE: Quando si immette una nota, si imposta automaticamente Gate Length sullo stesso valore del
passaggio precedente. Questa funzione & utile quando & necessario registrare un pattern con la stessa Gate Length
in ogni passaggio. In questo caso, & necessario impostare Gate Length solo una volta quando si registra il pattern.

11. Immettere una NOTA al passaggio 5
- Premere il pulsante "CLEAR/REST" una volta. Il LED del passaggio 5 lampeggia e il LED del passaggio
precedente smette di lampeggiare.

12. Immettere una NOTA al passaggio 6

- Impostare un diverso intervallo dell'ottava della tastiera consultando la sezione "Impostazione dell'Ottava". Poi
premere il tasto sulla tastiera, rilasciare ed immettere una nuova nota al passaggio 6, il LED del passaggio 6
lampeggia e il LED del passaggio precedente smette di lampeggiare.

13. Aggiungere un RATCHET al passaggio 6

- Premere brevemente il pulsante "RATCHET" per accedere alla modalita Impostazione Ratchet.

- Impostare il valore di Ratchet su 2 premendo A o V¥, creare 2 note nel passaggio (si possono selezionare fino a 4
note).

- Uscire dalla modalita Impostazione Ratchet premendo il pulsante "RATCHET".
14. Immettere una NOTA al passaggio 7

- Premere il tasto sulla tastiera per immettere una nota. Il LED del passaggio 7 lampeggia e il LED del passaggio
precedente smette di lampeggiare.
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15. Dal Slide del Passaggio 7 al passaggio 8
- Premere brevemente il pulsante "SLIDE" una volta, la spia del pulsante "SLIDE" si accendera ad indicare che il Slide

del passaggio 7 ¢ stata attivata. A questo punto, la nota nel passaggio 8 & il valore target di Slide.

16. Immettere una NOTA al passaggio 8
- Impostare un diverso intervallo dell'ottava della tastiera consultando la sezione "Impostazione dell'Ottava". Poi
premere il tasto sulla tastiera per immettere una nota. Il LED del passaggio 8 lampeggia e il LED del passaggio

precedente smette di lampeggiare.

17. Uscire dalla modalita "RECORD"
- Uscire dalla modalita Registrazione premendo il pulsante "REC/EDIT" un'altra volta.

18. Riprodurre il Pattern

- Regolare il tempo al valore desiderato consultando la sezione "Impostazione del Tempo", poi riprodurre il pattern
premendo "PLAY/STOP".

Impostare i parametri nel corso di registrazione consultando la tabella seguente.

1. Premere brevemente il pulsante “GATE LENGTH”, la spia del pulsante “GATE LENGTH”
lampeggera e il display mostrera il valore di Gate Length corrente.
2. Regolare il valore di Gate Length premendo A o V, il valore di Gate Lengthvada0a 8

(ovvero da 0/8 a 8/8). Se si tiene premuto A o V¥, il valore di Gate Length Set Gate si
Impostare

Gate Length
(durata nota)

regola rapidamente in successione.

w

. Uscire dalla modalita Impostazione Gate Length premendo il pulsante “GATE LENGTH".
Nota Bene:
-Gate Length & regolabile individualmente per ogni passaggio
-Quando il valore di Gate Length e 0, equivale "REST"
-Quando il valore di Gate Length € 8, equivale a "TIE"

-

. Premere brevemente il pulsante "ACCENT" una volta, la spia del pulsante "ACCENT" si

accendera ad indicare che l'effetto di accento del passaggio corrente € attivato.
Impostare 2. Al contrario, quando I'accento del passaggio corrente & attivo, premere brevemente il
Accent pulsante "ACCENT" una volta, la spia del pulsante "ACCENT" si spegne e l'effetto di
accento del passaggio corrente & disattivato.

-

. Premere brevemente il pulsante "SLIDE" una volta, la spia del pulsante "SLIDE" si
accendera ad indicare che la funzione "Slide" del passaggio corrente ¢ attivata.

Impostare 2. Al contrario, quando la funzione "Slide" del passaggio corrente ¢ attiva, premere una volta
Slide il pulsante "SLIDE", la spia del pulsante "SLIDE" si spegne ad indicare che la funzione
"Slide" del passaggio corrente & disattivata.
\_ P 99 Y,
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1. Premere brevemente il pulsante "RATCHET", la spia del pulsante "RATCHET" lampeggia e i)
display mostra il valore di Ratchet corrente.

2. Regolare il valore di Ratchet premendo A o V. Il valore di Ratchet pud essere regolato da 1

Impostare a 4. Se si tiene premuto A o V, il valore di Ratchet si regolera rapidamente in successione.

Ratchet 3. Uscire dalla modalita Impostazione Ratchet premendo il pulsante "RATCHET".

(ripetizioni) Nota Bene:

- Ratchet & regolabile individualmente per ogni passaggio

- L'effetto Ratchet e piu pronunciato quando il valore di Gate Length & piccolo (ma>0).

- Quando la funzione Slide o il valore di Gate Length & 8 (TIE), Ratchet non funziona.
. J
Nota Bene:

Per impostazione predefinita (non in modalita modifica i parametri dei passaggi o Ottava), passare al passaggio
precedente/successivo premendo A o V.

Salvare Pattern

Se l'operazione di salvataggio del Pattern non viene eseguita, qualsiasi modifica al Pattern potrebbe essere annullata.

Se necessario, attenersi alla procedura seguente per salvare il Pattern modificato.

® Premere brevemente il pulsante "SAVE" una volta per accedere alla modalita Salvataggio, la spia del pulsante
"PATTERN" e la spia del pulsante "SAVE" lampeggeranno e il display mostrera la posizione del Pattern corrente.

©® Per salvare nella posizione corrente, premere brevemente il pulsante "SAVE" un'altra volta, la spia del pulsante
"PATTERN", la spia del pulsante "SAVE" e il display lampeggiano rapidamente diverse volte contemporaneamente,
indicando che il Pattern e salvato con successo.

©® Per salvare il Pattern in un'altra posizione, selezionare una nuova posizione del Pattern (1-128) premendo A 0 V¥,
poi confermare il salvataggio seguendo il passaggio 2.

Nota Bene:

Si uscira automaticamente dalla modalita Salvataggio e si annullera il salvataggio in caso di timeout.

Premendo e tenendo premuto il pulsante "SAVE" per circa 2 secondi, si esce dalla modalita Salvataggio e si annulla il

salvataggio.

Importazione del Pattern

Per impostazione predefinita, il prodotto importa I'ultimo pattern utilizzato ad ogni accensione, oppure si pu6d

selezionare un altro pattern da riprodurre seguendo la procedura seguente. Ci sono 128 pattern tra cui scegliere.

® Quando la spia del pulsante "PATTERN" & accesa o lampeggia lentamente, indica che & attualmente in modalita di
Selezione Pattern, oppure Premere brevemente il pulsante "PATTERN" una volta per accedere alla modalita
Selezione Pattern e il display mostra il valore di Pattern corrente.

® Regolare il valore di Pattern premendo A o ¥, il valore di Pattern va da 1 a 128. Se si tiene premuto A o V¥, il
valore di Pattern si regolera rapidamente in successione.

® Dopo aver scelto il Pattern desiderato, rilasciare A e ¥ e il prodotto importera automaticamente il Pattern scelto.

Nota Bene:

Premere e tenere premuto il pulsante "PATTERN" per circa 2 secondi per reimportare rapidamente il PATTERN
corrente.

a. Se il pattern corrente € in riproduzione, il nuovo pattern importato verra riprodotto al termine della riproduzione del
pattern corrente per impostazione predefinita.

b. Se & necessario riprodurre immediatamente il Pattern appena importato, modificare I'impostazione di "Pattern
Waiting" tramite I'APP.
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Riproduzione di Pattern (Sequenziatore)

- Impostare il tempo consultando la sezione "Impostazione del Tempo", poi premere brevemente il pulsante

"PLAY/STOP" per avviare la riproduzione e la spia del pulsante "PLAY/STOP" si accendera.

- Il sequenziatore riprodurra a turno ogni passaggio del pattern, e tornera al primo passaggio per continuare a

riprodurre una volta raggiunto I'ultimo passaggio.

- Il LED del passaggio corrispondente al passaggio attualmente in riproduzione lampeggera. Se si desidera
interrompere la riproduzione, premere semplicemente il pulsante "PLAY/STOP" una volta.

Durante la riproduzione del sequenziatore, si possono eseguire le seguenti operazioni sul sequenziatore.

(" - Durante la riproduzione del sequenziatore, si pud premere qualsiasi tasto sulla tastiera per h
ottenere la Live Transpose del sequenziatore e la spia del pulsante corrispondente si accendera
ad indicare la posizione di trasposizione corrente.

) - Il pulsante di riferimento centrale di Transpose € il tasto C al centro della tastiera, poi la live
Live transpose del sequenziatore &€ compresa tra -12 e +12.
Transpose Nota Bene:
Se la trasposizione di nota dopo il passaggio di riproduzione corrente ¢ fuori dall'intervallo
dell'uscita CV locale, verra disattivata.
Se non viene eseguita I'operazione di salvataggio del pattern, la Live Transpose non verra
salvata.
- Premere e tenere premuto il pulsante "HOLD", il sequenziatore continuera a riprodurre il
Hold passaggio corrente ripetutamente fino a quando il pulsante "HOLD" non viene rilasciato.
- Premere e tenere premuto il pulsante "ACCENT" e I'effetto di accento verra automaticamente
aggiunto a ogni passaggio della riproduzione.
Live accent - Una volta rilasciato il pulsante "ACCENT", la funzione Live Accent viene disattivata.
Nota Bene: Live Accent non si salvera.
- Premere re tenere premuto il pulsante "SLIDE" per attivare la funzione "Slide" ad ogni
passaggio della riproduzione.
Live slide - Una volta rilasciato il pulsante "SLIDE", la funzione Live Slide si attivera.
Nota Bene: Live Slide non si salvera.
-Premere e tenere premuto il pulsante "RATCHET" per attivare Live Ratchet. Si pud regolare il
valore di Ratchet premendo A o V¥ e il sequenziatore applichera il valore di Ratchet ad ogni
Live ratchet | Passaggio.
- Una volta rilasciato il pulsante "RATCHET", Live Ratchet si disattivera.
Nota Bene: Live Ratchet non si salvera.
- Premere e tenere premuto il pulsante "GATE LENGTH" per attivare Live Gate Length. Si pud
regolare il valore di Gate Length premendo A o V¥ e il sequenziatore applichera il valore di Gate
Live gate Length a ogni passaggio.
length - Una volta rilasciato il pulsante "GATE LENGTH", Live Gate Length si disattivera
Nota Bene: Live Gate Length non si salvera.
-Premere e tenere premuto il pulsante "CLEAR/REST" per disattivare temporaneamente l'uscita
Live mute del sequenziatore.
(Rest) -Una volta rilasciato il pulsante "CLEAR/REST", Live Mute si disattivera.
\_ Nota Bene: Live Mute non si salvera. J
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. - Durante la riproduzione del sequenziatore, premere e tenere premuto qualsiasi pulsante di
Capovolgimento
REST passaggio (1-16) per circa 2 secondi per capovolgere le impostazioni di "REST" del passaggio.
(Toggle Rest) - La spia del passaggio si spegne quando & su "REST ON" e si accende quando € su "REST
OFF".

Modalita Modifica Passaggio (Step Edit)

Indipendentemente dal fatto che il sequenziatore stia riproducendo o no, si possono accedere alla modalita Modifica

Passaggio e modificare i parametri del passaggio specificato.

® Premere e tenere premuto il pulsante "REC/EDIT", poi premere qualsiasi pulsante di passaggio (1-16), il LED del
passaggio corrispondente lampeggera lentamente ad indicare che la modalita Modifica Passaggio & attivata. Poi
rilasciare il pulsante "REC/EDIT".

® A questo punto, si possono modificare i parametri come nota, Gate Length e accento, Slide On/Off, Ratchet
consultando la sezione "Creazione di Pattern”.

® Uscire dalla modalita Modifica Passaggio premendo il pulsante "REC/EDIT". Si pu6 anche continuare a modificare
altri passaggi seguendo i passaggi 1 e 2.

Arpeggiatore

- Premere brevemente il pulsante "ARP" e la spia del pulsante "ARP" si accendera ad indicare che si & andati in

modalita Arpeggiatore.

- Impostare il valore del Tempo consultando la sezione "Impostazione del TEMPO".

- Impostare il valore dell'ottava consultando la sezione "Impostazione dellOTTAVA".

Nota Bene:

Premere uno o diversi tasti sulla tastiera, I'arpeggiatore riprodurra le note premute ripetutamente nell'ordine prestabilito.

Se la modalita "Hold" non é attivata, I'arpeggiatore smette la riproduzione quando il tasto viene rilasciato.

4 - Quando si accede all'arpeggiatore, il display mostrera le opzioni di arpeggiatore correnti per N
impostazione predefinita, si pud passare tra le opzioni dell'arpeggiatore premendo A o V. Ci
sono 8 opzioni dell'arpeggiatore tra cui scegliere:

.UP1

. DOWN 1

. DOWN and UP

. RANDOM

1
o 2
Opzioni 3
4
giatore 5.UP 2 (+1 Oct)
6
7
8

dell'Arpeg-

. DOWN 2 (+ 1 Oct)
.UP 3 (- 1 Oct)
. DOWN 3 (- 1 Oct)
- Premere brevemente il pulsante "HOLD" e la spia del pulsante "HOLD" si accendera. A questo

Hold punto, I'arpeggiatore continuera a riprodurre anche quando il tasto della tastiera viene rilasciato.
- Per disattivare la funzione "HOLD", premere brevemente il pulsante "HOLD" un‘altra volta.

- Premere brevemente il pulsante "GATE LENGTH", la spia del pulsante "GATE LENGTH"
lampeggera e il display mostrera il valore di Gate Length corrente.

Gate Length - Regolare il valore di Gate Length premendo brevemente A o V, il valore di Gate Length va

da 1 a8 (da 1/8 a 8/8). Se si tiene premuto A o V¥, il valore di Gate Length cambiera
rapidamente in successione.

- Uscire dalla modalita Impostazione Gate Length premendo il pulsante "GATE LENGTH".

- Premere brevemente il pulsante "ACCENT", la spia del pulsante "ACCENT" si accendera, a
questo punto, I'effetto di accento verra aggiunto a ogni passaggio quando I'arpeggiatore sta
riproducendo.

\ - Disattivare I'effetto di accento premendo il pulsante "ACCENT" un'altra volta. J
Premere brevemente il pulsante "ARP" un'altra volta, la spia del pulsante "ARP" si spegne, indicando che si & usciti
dalla modalita Arpeggiatore.

Accent
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Collegamento di Un Dispositivo MIDI

B1 supporta il protocollo standard MIDI universale, MIDI consente di controllare dispositivi MIDI esterni con B1 e di

controllare B1 con dispositivi MIDI esterni.

1. Collegare B1 al computer tramite USB

- B1 supporta il protocollo USB MIDI standard, si puo collegare la porta USB del B1 alla porta USB del computer con un
cavo USB.

- Dopo che il collegamento & riuscito, si vedra B1 nella lista dei dispositivi MIDI sul computer, senza la necessita di

installare alcun driver.

2. Controllare B1 con dispositivi MIDI esterni
- Se si desidera controllare il B1 con una tastiera MIDI esterna, un sequenziatore o altri dispositivi MIDI, collegare la
porta MIDI OUT del dispositivo MIDI esterno alla porta MIDI IN del B1 con un cavo MIDI.

3. Controllare i dispositivi MIDI esterni con il B1

- Se si desidera riprodurre suoni o controllare un dispositivo MIDI esterno utilizzando la tastiera, il sequenziatore o
I'arpeggiatore del B1, collegare la porta MIDI IN del dispositivo MIDI esterno alla porta MIDI OUT del B1 con un cavo
MIDI.

M M M M M 1«

Impostazioni Relative alla MIDI

Si possono impostare alcuni parametri relativi alla MIDI tramite I'APP o i "Comandi di Accensione", consultare le sezioni
"APP" e "Comandi di Accensione" per i dettagli.

CANALE MIDI

- Prima di scambiare dati con un dispositivo MIDI esterno, & necessario controllare che le impostazioni del canale MIDI
corrisponda alle impostazioni del canale MIDI del dispositivo MIDI esterno, in modo da scambiare i dati correttamente.
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Opzione "LOCAL"

- Le "Impostazioni Echo Back" dei sistemi DAW di alcuni dispositivi esterni o computer consentono di trasferire
rapidamente e facilmente le note o altri messaggi MIDI emessi dal B1 ad altri dispositivi MIDI. Tuttavia, quando si
suona una nota sul B1, la funzione "Echo Back" del dispositivo esterno potrebbe inviare il messaggio di nota inviato
dal B1 al B1, il che potrebbe causare una seconda attivazione del B1. Per evitare questo problema, si pud
disconnettere la connessione "LOCAL" tra il B1 e il dispositivo MIDI esterno nelle impostazioni "LOCAL".

- Inoltre, si pud disattivare la connessione LOCALE della tastiera con i dispositivi locali nelle impostazioni "LOCAL". A
questo punto, quando si preme un tasto della tastiera locale, verranno emessi solo messaggi MIDI, mentre nessun
suono verra riprodotto localmente. In questo modo si puo utilizzare il B1 come una tastiera MIDI senza compromet-
tere il B1 stesso. Si possono modificare tutte le impostazioni "LOCAL" tramite I'APP, consultare la sezione "APP" per
i dettagli.

TRASPOSIZIONE MIDI IN
- L'impostazione di trasposizione consente di trasporre i messaggi di nota in ingresso e si pud modificare questa
impostazione tramite I'APP. Consultare la sezione "APP" per i dettagli.

SOGLIA DI VELOCITA ACCENTO

- Quando la velocita dei messaggi di nota MIDI in ingresso & superiore al valore impostato, I'effetto di accento si
attivera automaticamente. Si pud modificare questa impostazione tramite I'APP. Consultare la sezione "APP" per i
dettagli.

MIDI SOFT THROUGH

- La funzione MIDI Soft Through del B1 pud inoltrare messaggi MIDI in ingresso a una porta specificata e si pud
attivare o disattivare il relativo canale tramite I'APP.

- Le opzioni principali sono le seguenti. (Consultare la sezione "APP" per i dettagli.)

1. DIN a DIN: Se inoltrare i messaggi MIDI IN ricevuti a MIDI OUT.

2. DIN a USB: Se inoltrare i messaggi MIDI IN ricevuti a USB.

3. USB a DIN: Se inoltrare i messaggi USB ricevuti a MIDI OUT.

INOLTRO USCITA MIDI

- La tastiera, il sequenziatore e I'arpeggiatore del B1 emettono tutti messaggi MIDI per impostazione predefinita, si
puo decidere se inviare messaggi MIDI a MIDI OUT e USB tramite I'APP.

Le opzioni principali sono le seguenti. (Consultare la sezione "APP" per i dettagli.)

1. Tastiera: Impostazione di uscita della tastiera locale (messaggi di nota).

2. RT: Impostazione di uscita dei messaggi dell'orologio sincrono locale.

3. Sequenziatore: Impostazione di uscita del sequenziatore (messaggi di nota).

4. Arpeggiatore: Impostazioni di uscita dell'arpeggiatore (messaggi di nota).

SINCRONIZZAZIONE DEL SEQUENZIATORE/ARPEGGIATORE

- Si pud impostare il B1 come dispositivo master (Internal) o slave (DIN/USB/TRG) tramite I'opzione "Clock Source"
sull'APP.

65



SYNC IN/OUT

SYNC IN:

- Collegare la presa jack "SYNC IN" del B1 alla presa jack "Sync Out" di un dispositivo esterno con un cavo di

sincronizzazione (Sync Cable) in modo che il B1 possa sincronizzarsi con il segnale a impulsi del dispositivo esterno.

SYNCIN

SYNC OUT

Hoomer  '© @1 @ O m Q 0}
o © @~ @ S

U UL ]
URINRIRTIRTINNg--

SYNC OUT:

- Collegare la presa jack "SYNC OUT" del B1 alla presa jack "SYNC IN" di un dispositivo esterno con un cavo di

sincronizzazione (Sync Cable) in modo che il B1 possa emettere impulsi e controllare il dispositivo esterno.

- Nota Bene: E inoltre necessario impostare la fonte di orologio (Clock Source) del dispositivo slave su TRG (o
"SYNC IN") e controllare che le impostazioni del tipo di impulso corrispondano (1PPS/2PPQ/24PPQ/48PPQ, ecc.)

per garantire il corretto funzionamento.

SYNC OUT

SYNCIN
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NC IN/OUT"

Impostazioni Relative a "

Fonte di Orologio (Clock Source)

- Per utilizzare "SYNC IN", & necessario impostare "Clock Source" su "TRG" o "AUTO" tramite I'APP o i "Comandi di

Accensione" in modo che il B1 possa sincronizzarsi con dispositivi esterni.

- Nota Bene: "SYNC OUT" e sempre attiva per impostazione predefinita, non dover impostare piu.

Polarita di Sincronizzazione (Sync Polarity)

- Per completare la sincronizzazione del B1 con dispositivi esterni, potrebbe essere necessario impostare la polarita
(polarity) di "SYNC IN/OUT" in modo appropriato.
- Si pud modificare questa impostazione sull'APP.

SYNC IN

- Aumento: B1 eseguira la sincronizzazione quando I'impulso di ingresso raggiunge al picco dell'onda.

- Caduta: B1 eseguira la sincronizzazione quando I'impulso di ingresso raggiunge la depressione dell'onda.

SYNC OUT

- Aumento: B1 emettera un impulso al picco dell'onda.

- Caduta: B1 emettera un impulso alla depressione dell'onda.
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SYNC RATE

- Quando si € in "SYNC IN", questa impostazione determina di quanto avanza il sequenziatore o I'arpeggiatore

quando viene ricevuto il segnale a impulsi.

- Quando si € in "SYNC OUT", questa impostazione determina di quanto avanza il sequenziatore o I'arpeggiatore

prima che emettano il segnale a impulsi.

- Si pud modificare questa impostazione sull'APP.

SYNC IN

1PPS: Riproduce 1 passo per impulso.

2PPQ: Riproduce 1/4 di nota ogni 2 impulsi (modalita KORG).
24PPQ: Riproduce 1/4 di nota ogni 24 impulsi.

48PPQ: Riproduce 1/4 di nota ogni 48 impulsi.

SYNC OUT
1PPS: Emette 1 impulso per passaggio.

2PPQ: Emette 2 impulsi per 1/4 di nota (modalita KORG).
24PPQ: Emette 24 impulsi per 1/4 di nota.

48PPQ: Emette 48 impulsi per 1/4 di nota.

Comandi di Accensione

Premendo pulsanti specifici prima di accendere il dispositivo, si possono modificare i parametri come Midi Channel,

Clock Source, Multi-Trigger, Key Priority e ecc.

Quella che segue & una descrizione dettagliata:

4 N\
1 Canale MIDI
B1|[C2||D2||E2 || F2 || G2|| A2|| B2 || C3|| D3|| E3 || F3 || G3|| A3|| B3 || C4
i 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16
Accendere premendo e tenendo premuto uno dei pulsanti di passaggio da 1 a 16, si pud
impostare il valore del canale MIDI da 1 a 16:
Nota Bene: Questo cambiera sia i canali di ingresso MIDI che quelli di uscita MIDI.
e %%% e H%E
Fonde di B1|| c2|| p2|| E2|| F2|| G2|| A2|| B2 || C3|| D3|| E3|| F3 || G3|| A3|| B3 || C4
2 Orologio di
Sincronizzazi- T 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16
one Accendere premendo e tenendo premuto uno qualsiasi pulsante in C#2, D#2, C#3, D#3,
si pud impostare la fonte di orologio di sincronizzazione corrispondente a:
C#2 -- Internal D#2 - DIN C#3 -- USB D#3 - TRG
- J
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%% 00 %% %%%

Multi-Trigger
B1|[ C2|| D2||E2|| F2 || G2|[ A2|| B2|| C3|| D3|| E3|| F3 || G3|| A3||B3[| C4
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 MM 12 13 14 15 16
Accendere premendo e tenendo premuto uno qualsiasi pulsante in F#2, G#2, A#2, si pud
impostare I'opzione multi-trigger corrispondente a:
F#2 -- Slide (multi trigger disattivato) G#2 -- Multi trigger on
A#2 -- Legato (multi trigger disattivato)
%% %%% %% 0
Priorita di
B1|[ C2|| D2|| E2|| F2 || G2|[ A2|| B2|| C3|| D3|| E3|| F3 || G3|| A3||B3[| C4
Tasto
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 M 12 13 14 15 16
Accendere premendo e tenendo premuto uno qualsiasi pulsante in F#3, G#3, A#3, si pud
impostare |'opzione "Key Priority" corrispondente a:
F#3 -- Bassa G#3 -- Alta A#3 -- Ultima
Ripristino
delle
Impostazioni B1|[C2|| D2||E2 ||| F2 || G2|[ A2|| B2|| C3|| D3|| E3|| F3 || G3|| A3||B3[| C4
di Fabbrica
1 2 3 4/J5 6 7 8 9 10 M1 12 13 14 15 16

Accendere premendo e tenendo premuti contemporaneamente i pulsanti B1, C2, D2 ed
E2 e si possono ripristinare tutti i parametri del dispositivo (ma tranne il pattern salvato).

Ripristino delle
impostazioni di
fabbrica ed
Eliminazione di
Tutti i Pattern

H C2||D2|[E2||F2 || G2|| A2|[B2|| C3|| D3|| E3 Hﬂaa
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 12 4 15 8

Accendere premendo e tenendo premuti contemporaneamente i pulsanti G3, A3 e C4 e
si possono ripristinare tutti i parametri del dispositivo e il Pattern salvato. (Utilizzare
questa funzione con cautela in quanto non si possono recuperare una volta eseguita
questa operazione.) J
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[MRantion MIDI Center

)

Gonoral  Preset  Update Back

Group Patem [ 1| Tompox 20 2| SEQ langt: 1) Tanspose: 0+ [T It I I
I

=

[MRantion MIDI Center

I =

Gonoral  Preset  Update Back

MIDI IN Channel:

MIDI OUT Channel: | 1

2] KeyPriority: [ Low [ Hign | Last |

MIDI IN Transpose: Accent Velocity Threshold: 96

=

2] sysexpip: [0 3

Clock Source: | 4-Automatic

Rate: [2-24 PPQ

<] Polariy: [ 1-RISE -

Waiting until current pattern finished @)

Local Control:
Keyboard: @ DIN: @ use: @
Midi Soft Through:
Din To USB: @) USBToDIN: @) DinTo Din: @)
Midi Forwarding:
Keyboard: [3-BOTH  + RT: [3-BOTH +|  Sequencer:[3-BOTH +|

Arpeggiator: [3-B0TH  ~

Restore Factory Sottings

TI ESCLUSIVI DI SISTEMA

Oltre all'APP, si possono anche impostare i parametri del B1 tramite "MIDI System Exclusive".

Il formato dei dati "System Exclusive" ricevuti da B1 ¢ il seguente:
FO 00 60 50 00 00 05 DID aa DO...Dn F7

tra cui:

00 60 50 = numero ID SYSEX Donner

00 00 05 = ID unico per B1

DID = ID dispositivo: 00-7F (0x00 per indirizzare tutti i dispositivi)
aa = numero del pacchetto

DO...Dn = carico utile del parametro
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Tabella di System Exclusive:

Numero del | Carico Utile

Pacchetto

Impostazione del canale MIDI (canale del software).
DO = Riservato, impostarlo su '0'.

OE Do D1D2 D1 = Valore canale TX 0-15 per il canale 1-16
D2 = Valore del canale RX 0-15 per il canale 1-16. 16 indica tutti i canali
Impostazione della trasposizione in MIDI.

OF DO DO = Valore di trasposizione 0-24 per la trasposizione da -12 a + 12 (il valore 12
non é trasposizione)

12 DO Impostazione della priorita di tasto.
DO = Priorita di tasto, 0—Bassa, 1—Alta, 2—Ultima
Impostazione del multi-trigger.

14 DO D1 DO = Multi trigger, 0-disattivato (slide), 1-attivato, 2-disattivato (legato)
D1 = Riservato, impostarlo su '0".
Impostazione dell'inoltro MIDI.
DO = Inoltro MIDI della tastiera: 0 - DISATTIVATO, 1 -DIN, 2 - USB, 3 -ENTRAMBI
D1 = Inoltro MIDI del sequenziatore: 0 - DISATTIVATO, 1 -DIN, 2 - USB, 3

DO D1 D2 -ENTRAMBI .
D2 = Inoltro MIDI dell'arpeggiatore: 0 - DISATTIVATO, 1 -DIN, 2 - USB, 3
D6 D3 = Inoltro MIDI in tempo reale: 0 - DISATTIVATO, 1 -DIN, 2 - USB, 3

-ENTRAMBI
D4 = Riservato, impostare su '0".
D5 = Riservato, impostarlo su '0'.
D6 = Riservato, impostarlo su '0'.
Impostazione della polarita dell'orologio di sincronizzazione.

19 DO D1 DO = Polarita di sincronizzazione, 0 - caduta, 1 - aumento
D1 = Riservato, impostarlo su '0".

1A b Impostazione della velocita di sincronizzazione

0 DO = Velocita di orologio, 0 - 1 PPS, 1 -2 PPQ, 2 - 24 PPQ, 3- 48 PPQ,

Impostazione della fonte di orologio di sincronizzazione.

1B DO DO = Fonte di orologio, 0 - Interna, 1 - MIDI, 2 - USB, 3 - TRIG, 4 - Automatica

1C DO Impostazione della soglia di velocita dell'accento.
DO = Soglia di velocita dell'accento, valore 0-127
Impostazione della configurazione MIDI soft through.
D0 = da DIN a USB, 0 — Disattiva, 1 — Attiva

28 DOD1D2 | D1=daDINaDIN,0- Disattiva, 1 —Attiva
D2 =da USB a DIN, 0 — Disattiva, 1 — Attiva

- J
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Impostazione della configurazione del controllo locale.

DO = Controllo locale della tastiera, 0 - Disattiva, 1 - Attiva
D1 = Controllo locale DIN, 0 - Disattiva, 1 - Attiva

D2 = Controllo locale USB, 0 - Disattiva, 1 - Attiva

2F DO D1 D2

Impostazione dell'attesa di pattern per la configurazione
32 DO D1 DO = Attendere fino al completamento del pattern corrente 0 - NO, 1 - Si
D1 = Riservato, impostare su '0'

\_ 7D Nulla Ripristino delle impostazioni di fabbrica )

Esempio di System Exclusive:

Numero . .
del Pacchetto di System Exclusive
Pacchetto

OE FO 00 60 50 00 00 05 00 OE 01 00 01 F7 Impostare il canale MIDI TX su 1, il canale RX su 2

Impostare MIDI in trasposizione su 0 (nessuna

OF | FO 006050 00 00 05 00 OF 0C F7 rasposizione)

12 FO006050000005001201F7 Impostare la priorita di tasto su ALTA

14 FO 00 60 50 00 00 05 00 14 02 00 F7 Impostare il multi trigger su DISATTIVATO (legato)

Impostare l'inoltro MIDI della tastiera su DIN.
Impostare l'inoltro MIDI del sequenziatore su USB.
FO 00 60 50 00 00 0500 17 01 02 03 Impostare l'inoltro MIDI dell'arpeggiatore su

17

00 00 00 00 F7 ENTRAMBI.
Impostare l'inoltro MIDI in tempo reale su
DISATTIVATO
Impostare la polarita dell'orologio di sincronizzazione
19 FO 00 60 50 00 00 0500 19 01 00 F7 suAUMENTO.
1A FO0 00 60 50 00 00 05 00 1A 02 F7 Impostare la velocita di sincronizzazione su 24 PPQ

Imposta la fonte di orologio di sincronizzazione su

1B F0 00 60 50 00 00 05 00 1B 04 F7 AUTOMATICA

Impostare la soglia di velocita dell'accento su 7F

1C FO 00 60 50 00 00 0500 1C 7F F7 N
(accento disattivato).

Impostare il passaggio da MIDI DIN a USB su ATTIVA

28 FO 00 60 50 00 00 05 00 28 00 01 01 F7 Impostare il passaggio da MIDI DIN a DIN su ATTIVA
Impostare il passaggio da MIDI USB a DIN su ATTIVA

Impostare il controllo locale della tastiera su ATTIVA.

2F FO 00 60 50 00 00 05 00 2F 01 00 01 F7 | Impostare il controllo locale DIN su DISATTIVA.
Impostare il controllo locale USB su ATTIVA.

Impostare la configurazione di attesa del pattern

32 FO0 00 60 50 00 00 05 00 32 01 00 F7 susi

S 7D FO006050000005007DF7 Ripristinare le impostazioni predefinite. )

Controllare periodicamente il sito Web ufficiale per gli aggiornamenti del firmware, si possono scaricarli e salvarli sul

computer e poi utilizzarli per aggiornare il dispositivo, vengono fornite anche le istruzioni dettagliate sul processo di

aggiornamento.
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SPECIFICHE DEL SEQUENZIATORE DI BASSI ANALOGICI B1

Architettura del Sintetizzatore

Numero di Voci Monofonico
Tipo Analogico
Oscillatori 1
VCF 1 passa basso
Inviluppi 1
Ingresso di Alimentazione Connettore di Ingresso DC
Interruttore di Alimentazione Interruttore a Scorrimento
MIDI IN/OUT MIDI IN e MIDI OUT, DIN a 5 pin
USB (MIDI) USB 2.0, Tipo-C
Uscite Uscita di Linea: 1/4" TRS, sbilanciato, +16dBu al massimo.
Impedenza di Uscita 1.5kQ
Cuffie 3.5mm TRS, 125mW@32 Q al massimo
Impedenza di Uscita delle Cuffie 10Q
USB
Tipo USB 2.0 conforme alla classe, Tipo-C

Windows 7 o versioni successive/Mac OS X 10.6.8

Sistemi Operativi Supportati oo .
0 versioni successive

Ingressi e Uscite (TS 3.5mm)

Ingresso AUX: Ingresso massimo +5dBu
Ingressi

Ingresso di Sincronizzazione: Superiore a 2.5V

Requisiti di Alimentazione

Alimentatore Esterno (utilizzare
. ) ( ) Positivo interno 9 VDC 500mA
solo I'alimentatore in dotazione)

Consumo di Energia 2.25W al massimo
Ambiente
Temperatura di Esercizio
Produkt
Dimensioni (H x W x D) 54*323*130mm (2.1 x 12.7 x 5.1")
Peso Netto del Prodotto 0.66kg(1.45 Ibs)
L Peso del Pacco 1.02kg(2.25 Ibs) )
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ESPANOL

Bienvenido a Donner

Muchas gracias por comprar nuestro producto, por favor

tdmese unos minutos para leer este manual de instrucciones

del producto, le mostrara como usarlo y le explicara como

funciona y opera el dispositivo, y le ayudara a instalar el

dispositivo sin problemas.

Por favor, guarde este manual de instrucciones para su

consulta en el futuro.

ADVERTENCIA:

Para evitar el riesgo de incendio o descarga eléctrica, no exponga el equipo a la lluvia o a la

humedad.

Para evitar el riesgo de incendio o descarga eléctrica e interferencias molestas, jutilice solamente

los accesorios recomendados para que este equipo funcione mejor!
*El disefio y las especificaciones estan sujetos a cambios sin previo

aviso.
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A WARNING

ELECTRIC SHOCK HAZARD
DO NOT OPEN




PRESENTACION DEL PANEL

M M MMMMM a

O ©6 0 © 6 0

0 MAIN OUT: Puerto de salida mono TS de 1/4" que emite la sefial general y se controla con la perilla Master.

9 MIDI IN: Puerto de entrada MIDI que introduce mensajes MIDI y es compatible con los dispositivos MIDI externos.

6 MIDI OUT: Puerto de salida MIDI que le permite emitir la sefial MIDI de esta unidad para controlar otros
dispositivos MIDI externos.

9 PUERTO USB-C: Puerto tipo C que se conecta al ordenador anfitrién para actualizar el firmware y transmitir datos
MIDI.

@ ENTRADA DE ALIMENTACION: Entrada de alimentacion de CC 9V.

(® INTERRUPTOR DE ALIMENTACION: Botén de encendido.

WavE v FILTER ENVELOPE  ACCENT
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0 Puerto AUX IN: Puerto de sefial de audio TS de 1/8" que se utiliza para conectar la entrada de audio externa y
emitir la sefial mezclada con la de esta unidad a través de la toma MAIN OUT y la toma de auriculares.

9 Toma de salida de auriculares: Puerto de sefial de audio de 1/8" que se utiliza para conectar la salida de
auriculares y su volumen se controla con la perilla Master.

@ Puerto Sync In: Conectar un reloj externo para iniciar o detener la sefial.

@ Puerto Sync Out: Conectar y enviar el reloj interno al dispositivo externo.

@ Interruptor Wave: Cambiar entre la onda de sierra y la onda cuadrada en el oscilador utilizado actualmente.

@ Perilla Pitch: Potencidémetro con un tope en el centro que controla la frecuencia del oscilador, con un rango de
intervalos de quinta inferior en la mitad izquierda y de quinta superior en la mitad derecha.

@ Perilla Cutoff: Controlar la frecuencia de corte del filtro VCF de paso bajo, cuanto mayor sea el valor de la perilla,
mayor sera la frecuencia de corte.

@ Perilla Resonance: Controlar la amplitud de la sefial en el punto de la frecuencia de corte, cuanto mayor sea el
valor de la perilla, mayor sera la ganancia.

@ Perilla Depth: Controlar la profundidad de la modulacién aplicada por la envolvente a la frecuencia de corte del
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VCF, cuanto mayor sea el valor de la perilla, mayor sera la profundidad.

@ Perilla Decay: Controlar el tiempo que tarda la envolvente en decaer desde el nivel actual de la sefial hasta el
nivel minimo, cuanto mayor sea el valor de la perilla, mayor sera el tiempo.

m Perilla Accent: Ajustar la cantidad de efecto del acento, cuanto mayor sea el valor de la perilla, mas evidente
sera el efecto del acento. Solo tiene efecto cuando las notas se programan con acento.

@ Interruptor Saturation: Controlar el efecto de distorsion.

@ Perilla Drive: Controlar el nivel de ganancia de la distorsion, cuanto mayor sea el valor de la perilla, mayor sera
la ganancia.

@ Perilla Tone: Controlar el brillo del tono de distorsion, cuanto mayor sea el valor de la perilla, mas brillante sera
el tono.

@ Interruptor Delay: Controlar el encendido/apagado del efecto de retardo.

@ Perilla Level: Controlar el volumen del sonido del efecto de retardo, cuanto mayor sea el valor de la perilla,
mayor sera el volumen.

@ Perilla Time: Controlar el tiempo de retardo del efecto de retardo, cuanto mayor sea el valor de la perilla, mayor
sera el tiempo.

@ Perilla Feedback: Controlar el nimero de retroalimentacion del efecto de retardo, el nimero de
retroalimentacién es 1 cuando el valor de la perilla es minimo, cuanto mayor sea el valor de la perilla, mayor sera
el nimero de retroalimentacion.

@ Perilla Master: Controlar el volumen general de salida de toda la unidad, cuanto mayor sea el valor de la perilla,

mayor sera el volumen.

CONFIGURACION DE OCTAVA

En el modo de configuracion de la octava, ajuste las octavas mas altas y mas bajas del rango.

® Pulse OCT para ingresar al modo de configuracién de la octava. El indicador del boton OCT parpadea y la pantalla
muestra el valor de la octava actual.

® Pulse A o V¥ para ajustar el valor de la octava, la pantalla mostrara el valor de la octava superior e inferior.

® El modo de configuracion de la octava se sale automaticamente cuando no se realiza ninguna operacién durante un

periodo de tiempo prolongado, y se puede salir del modo de configuracién de la octava pulsando de nuevo el OCT.

CONFIGURACION DE TEMPO

Hay dos formas para cambiar el valor del Tempo.

- La primera es el Tap Tempo. Puede cambiar el tempo pulsando el boton TEMPO TAP de 2 a 4 veces seguidas.

- Si necesita ajustar el valor del tempo de forma precisa, consulte la segunda forma abajo.

® Pulse el boton TEMPO TAP una vez para ingresar al modo de configuracion de tempo, el indicador del botén
TEMPO TAP parpadea y la pantalla muestra la velocidad actualmente establecida.

© Pulse A o V¥ para ajustar el valor del tempo, que oscila de 40 BPM a 240 BPM.
Si mantiene pulsado A o V¥, el valor del Tempo cambiara rapidamente en sucesion.

® El modo de configuracion de tempo se sale automaticamente cuando no se realiza ninguna operacion durante un
periodo de tiempo prolongado, y se puede salir del modo de configuracién de tempo manteniendo pulsado el
TEMPO TAP durante unos 2 segundos.

MODO DE TEC O

- En el modo de teclado (modo determinado), puede pulsar directamente las teclas del teclado para tocar.
- Siga los pasos abajo para ajustar los parametros de la unidad.
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- Pulse el boton ACCENT, el indicador del boton ACCENT se ilumina para indicar que se activa
el efecto de acento (graves).

Acento - Puede ajustar el volumen de acento mediante la perilla ACCENT del panel, pulse la tecla del
teclado y se escuchara un efecto de acento.
- Pulse de nuevo el botéon ACCENT para desactivar la funcion de acento.

- Pulse el boton HOLD, el indicador del botén HOLD se ilumina para indicar que se activa la
funcion de retencion. Si suelta el botdn ahora, el MIDI y el sonido seguiran emitiendo.

Retencién - Pulse de nuevo el botén HOLD para desactivar la funcién de retencion.

Ademas, también puede utilizar la aplicacién o los comandos de encendido para configurar los parametros como el
multidisparo, la prioridad de las teclas, etc. Consulte las secciones "Aplicacion" y "Comandos de encendido" para
conocer mas detalles.

Creazione di Pattern

1. Ingresar al modo RECORD (GRABACION)
- Pulse REC/EDIT una vez, el indicador de REC/EDIT se ilumina para indicar que ingresa al modo record, el LED de
paso 1 parpadeara. (El LED de paso actual se mantendra parpadeando durante la funcién de grabacion)

2. Inicializar PATTERN (PATRON)
- Pulse y mantenga pulsado el botén CLEAR/REST durante unos 2 segundos para inicializar el patron actual. (Esta

operacion no cambiara el patron almacenado).

3. Introducir una nota al paso 1
- Consulte la seccién "CONFIGURACION DE OCTAVA" para configurar el rango de octavas del teclado. A continu-
acion, pulse la tecla del teclado e introduzca la nota al paso 1.

4. Configurar el GATE LENGTH del paso 1

- Pulse el boton GATE LENGTH para ingresar al modo de configuracion de la longitud de la compuerta.
- Pulse A o V¥ para ajustar el valor de la longitud de la compuerta a 4.

- Pulse el boton GATE LENGTH para salir del modo de configuracion de la longitud de la compuerta.

5. Ahadir ACCENT al paso 1
- Pulse el boton ACCENT una vez, el indicador del botén ACCENT se ilumina para indicar que el efecto de acento del
paso actual esta activado.

6. Introducir una nota al paso 2

- Consulte la seccion "CONFIGURACION DE OCTAVA" para configurar un rango de octava del teclado. A continu-
acion, pulse la tecla del teclado e introduzca la nota.

- EI'LED del paso 2 parpadea ahora para indicar que comienza a editar el paso 2. Mientras tanto, el LED del paso 1
deja de parpadear para indicar que todos los parametros editados de este paso han sido introducidos en el patrén
actual. Esto se llama "Escritura de Paso" y significa que cada vez que introduce una nota o un silencio, saltara
automaticamente al siguiente paso.
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7. LIGAR el paso 2 al paso 3

- Pulse el boton GATE LENGTH para ingresar al modo de configuracion de la longitud de la compuerta.

- Pulse A o ¥ para ajustar el valor de la longitud de la compuerta a 8 (valor maximo) (equivalente a "LIGAR ").
- Pulse el botén GATE LENGTH para salir del modo de configuracion de la longitud de la compuerta.

a. Si la nota del paso 3 es la misma que la del paso 2, la nota se mantiene durante la transicion del paso.

b. Si la nota del paso 3 es diferente a la del paso 2, entonces es el equivalente al efecto Legato (ligado).

8. Introducir una nota al paso 3
- Pulse la tecla del teclado, introduzca una nueva nota diferente a la del paso 2 para ingresar al paso 3. EI LED
del paso 3 parpadea y los LED de los pasos anteriores dejan de parpadear.

9. Configurar el GATE LENGTH del paso 3

- Pulse el boton GATE LENGTH para ingresar al modo de configuracion de la longitud de la compuerta.
- Pulse A o V¥ para ajustar el valor de la longitud de la compuerta a 1.

- Pulse el botén GATE LENGTH para salir del modo de configuracion de la longitud de la compuerta.

10. Introducir una nota al paso 4

- Pulse la tecla del teclado, introduzca una nueva nota diferente a la del paso 3. El LED del paso 4 parpadea y los
LED de los pasos anteriores dejan de parpadear.

- NOTA: Cuando introduce una nota, se configura automaticamente la longitud de la compuerta para que sea la
misma que en el paso anterior. Esto es Util si estd grabando un patrén cuya longitud de la compuerta de cada
paso es igual. En ese caso, solo tendra que configurar la longitud de la compuerta una vez cuando ingrese al

patrén por primera vez.

11. Introducir un silencio al paso 5

- Pulse CLEAR/REST. EI LED del paso 5 parpadea y los LED de los pasos anteriores dejan de parpadear.

12. Introducir una nota al paso 6

- Consulte la seccién "CONFIGURACION DE OCTAVA" para configurar un rango de octavas del teclado
diferente. A continuacion, pulse la tecla del teclado e introduzca la nota al paso 6. EI LED de paso 6 parpadea y
los LED de pasos anteriores dejan de parpadear.

13. Aihadir un trinquete al paso 6

- Pulse el botén RATCHET para ingresar al modo de configuracion del trinquete.

- Pulse A o ¥ para seleccionar un valor de trinquete de 2, que producira 2 notas durante el paso (se pueden
seleccionar hasta 4 notas).

- Pulse el botén RATCHET para salir del modo de configuracion del trinquete.

14. Introducir una nota al paso 7

- Pulse la tecla del teclado, el LED de paso 7 parpadea y los LED de pasos anteriores dejan de parpadear.
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15. Deslizar del paso 7 al paso 8
- Pulse el boton SLIDE, el indicador del botdén SLIDE se enciende para indicar que el deslizamiento del paso 7 esta

activado. En este momento, la nota del paso 8 es el valor objetivo del deslizamiento.

16. Introducir una nota al paso 8
- Consulte la seccion "CONFIGURACION DE OCTAVA" para configurar un rango de octavas del teclado diferente. A
continuacion, pulse la tecla del teclado e introduzca la nota. EI LED de paso 8 parpadea y los LED de pasos

anteriores dejan de parpadear.

17. Salir del modo RECORD (GRABACION)
- Pulse REC/EDIT para salir del modo record.

18. Reproducir PATTERN (PATRON)

- Configure la velocidad deseada consultando la seccién “CONFIGURACION DE TEMPQ”, pulse PLAY/STOP para

reproducir el patron.

Conocer como configurar cada parametro durante la grabacion consultando la siguiente tabla.

4 1. Pulse el boton GATE LENGTH, el indicador del botén GATE LENGTH parpadea y la )

pantalla muestra el valor actual de la longitud de la compuerta.
Configurar 2. Pulse A o V¥ para ajustar el valor de la longitud de la compuerta, el valor de la longitud de
Gate length la compuerta es opcional de 0 a 8 (es decir, de 0/8 a 8/8). Si se mantiene pulsado A 0 V¥,
(longitud de el valor de la longitud de la compuerta se puede ajustar de forma rapida y sucesiva.
compuerta) 3. Pulse el botén GATE LENGTH para salir del modo de configuracion de la longitud de la
(duracion de compuerta.
la nota) Nota:

La longitud de la compuerta es ajustable individualmente para cada paso

Una longitud de compuerta de 0 equivale a “SILENCIO”.

Una longitud de compuerta de 8 equivale a “LIGAR”.

1. Pulse el boton ACCENT una vez, el indicador del boton ACCEENT se enciende para

Configurar indicar que el efecto de acento del paso actual esta activado.
accent 2. Alainversa, si el acento del paso actual esta activado, pulse ACCENT una vez, el
(acento) indicador del boton ACCENT se apaga para indicar que el efecto de acento del paso

actual esta desactivado.

1. Pulse el botén SLIDE una vez, el indicador del boton SLIDE se enciende para indicar que
Configurar el efecto de deslizamiento del paso actual esta activado.
slide (desliza- | 2. Alainversa, si el deslizamiento del paso actual esta activado, pulse SLIDE una vez, el
miento) indicador del boton SLIDE se apaga para indicar que el efecto de deslizamiento del paso
\ actual esta desactivado. )
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(" 1. Pulse el botén RATCHET, el indicador del boton RATCHET parpadea y la pantalla muestra el N
valor actual del trinquete.

2. Pulse A o V¥ para ajustar el valor del trinquete. El valor del trinquete es ajustable de 1 a 4. Si
mantiene pulsado A o V¥, el valor del trinquete se puede ajustar de forma continua y rapida.

3. Pulse el botéon RATCHET para salir del modo de configuracion del trinquete.
Nota.

Configurar
ratchet

(trinquete)
(se repite)

El trinquete es ajustable individualmente para cada paso

El efecto de trinquete es mas obvio cuando el valor de la longitud de la compuerta es menor
(pero > 0).

Cuando la habilitacion del deslizamiento o la longitud de la compuerta es 8 (ligar), el trinquete

no funciona.
N\ J

Nota:Por defecto (cuando no se editan los parametros del paso o la octava), pulsar A o ¥ se puede pasar al paso
anterior/siguiente.

GUARDAR PATRON

Si no se realiza la operacion de guardar el patrén, cualquier cambio en el patron puede ser descartado. Consulte los

siguientes pasos para guardar el patron editado cuando sea necesario.

@ Pulse el botdn SAVE una vez para ingresar al modo de guardar, el indicador del botén PATTERN Yy el indicador del
botén SAVE parpadearan y la pantalla mostrara la posicion actual del patrén.

©® Si desea guardar en la posicion actual, pulse el botdn SAVE de nuevo, el indicador del botén PATTERN, el
indicador del boton SAVE y la pantalla parpadean varias veces de forma rapida y al mismo tiempo para indicar que
se ha guardado con éxito.

©® Sidesea guardar en otra posicion, pulse A o ¥ para seleccionar una nueva posicién de patrén (1 -128), luego
siga el paso 2 para confirmar el guardado.

Nota:Si no se opera después de un tiempo de espera, se saldra automaticamente del modo de guardado y se

descartara el guardado.

También puede mantener pulsado el botén SAVE durante unos 2 segundos para salir del modo de guardado y

descartar el guardado.

IMPORTAR PATRON

El tltimo patrén utilizado se importa de forma predeterminada cada vez que lo encienda, o puede seleccionar otro

patron para reproducirlo siguiendo los pasos abajo. Hay 128 patrones para elegir.

® Cuando el indicador del boton PATTERN se enciende o parpadea lentamente, indica que esta en el modo de
seleccién de patrones ahora, de lo contrario, pulse el boton PATTERN una vez para ingresar al modo de seleccién
de patrones y la pantalla muestra el valor del patrén actual.

® Pulse A o V para ajustar el valor del patron, el rango del valor del patrén es opcional de 1 a 128. Si mantiene
pulsado A o V¥, el valor del patrén se puede ajustar de forma rapida y sucesiva.

© Después de seleccionar el patrén deseado, suelte A y ¥,y el dispositivo importara automaticamente el patron

seleccionado.
Nota:

Pulse y mantenga pulsado el boton PATTERN durante unos dos segundos para reimportar rapidamente el patrén
actual.

a. Si se esta reproduciendo el patrén actual, por defecto, el patron recién importado se reproducira después de
terminar la reproduccion del patrén actual.

b. Si necesita reproducir el patrén recién importado de inmediato, cambie la configuracion de espera del patron a

través de la aplicacion.
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IMPORTAR PATRON (Secuenciador)

- Configure el valor de tempo consultando la seccion “CONFIGURACION DE TEMPOQ”, luego pulse el botén
PLAY/STOP para comenzar a reproducir, el indicador del botéon PLAY/STOP se enciende.

- El secuenciador reproducira de forma sucesiva cada paso del patrén, y regresara al primer paso para continuar
con la reproduccion cuando alcanza el ultimo paso.

- EI' LED del paso correspondiente al paso que se esta reproduciendo en ese momento parpadeara. Si desea dejar
de parpadear, simplemente pulse el boton PLAY/STOP una vez.

Puede realizar los siguientes controles en el secuenciador durante su reproduccion:

-

Trans-
posicion
en vivo

- Durante la reproduccion del secuenciador, puede pulsar cualquier boton del teclado para
lograr la transposicion en vivo del secuenciador, y el indicador del botén correspondiente se
enciende para indicar la posicion de transposicion actual. El boton de referencia central de la
transposicion es el boton C en el centro del teclado, por lo tanto, el rango de transposicion en
vivo del secuenciador es de -12 a +12.

Nota:

* Si la transposicion de la nota después del paso de reproduccién actual excede el rango de la
salida CV local, se silenciara.

* Si no se realiza la operacion de guardar el patrén, la transposicion en vivo no se guardara.

~N

Retencion

- Pulse y mantenga pulsado el botén HOLD y el secuenciador seguira reproduciendo el paso
actual de forma repetida hasta que se suelte el boton HOLD.

Acento en
vivo

- Mantenga pulsado el botén ACCENT, se afiadira automaticamente un efecto de acento en la
reproduccion de cada paso.

- Después de soltar el boton ACCENT, el acento en vivo se deshabilita.

Nota: El acento en vivo no se guardara.

Deslizamiento

- Mantenga pulsado el botén SLIDE, se habilitara automaticamente la habilitacion de

deslizamiento en la reproduccién de cada paso.

en vivo - Después de soltar el boton SLIDE, el deslizamiento en vivo se deshabilita.
Nota: El deslizamiento en vivo no se guardara.
- Mantenga pulsado el botén RATCHET para activar el trinquete en vivo. Puede pulsar A o ¥
Trinquete para ajustar el valor del trinquete, el secuenciador aplicara el valor del trinquete a cada paso.
en vivo - Después de soltar el boton RATCHET, el trinquete en vivo se apaga.
Nota: El trinquete en vivo no se guardara.
- Mantenga pulsado el botén GATE LENGTH para activar la longitud de compuerta en vivo.
Longitud de | Puede pulsar A o ¥ para ajustar el valor de la longitud de compuerta, el secuenciador
compuerta aplicara el valor de la longitud de compuerta a cada paso.
en vivo - Después de soltar el boton GATE LENGTH, la longitud de compuerta en vivo se apaga.
Nota: La longitud de compuerta en vivo no se guardara.
- Mantenga pulsado el botén CLEAR/REST, se silencia temporalmente la salida del
Silencio en secuenciador.
vivo - Después de soltar el botén CLEAR/REST, el silencio en vivo se apagara.
Nota: El silencio en vivo no se guardara.
& J
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Volteo de - Mantenga pulsado cualquier botén de paso (1-16) por unos 2 segundos durante la
SILENCIO reproduccién del secuenciador para voltear el ajuste de SILENCIO para ese paso.
(Alternar el - La luz del paso se apaga cuando el SILENCIO esta activado, y se enciende cuando el
silencio) SILENCIO esta desactivado.

EDICION DE PASO

Ya sea que el secuenciador esta reproduciendo, puede ingresar al modo de edicion de paso y editar los parametros

del paso especificado.

® Mantenga pulsado el boton REC/EDIT, luego pulse cualquier botén de paso (1-16), el LED de paso correspondiente
parpadeara lentamente para indicar que ha ingresado al modo de edicion de paso. En este momento, suelte el boton
REC/EDIT.

® En este momento, puede editar los parametros como la nota, la longitud de la compuerta, el acento, la activacion/des-
activacion del deslizamiento, el trinquete, etc. del paso actual consultando la seccion “CREACION DE UN PATRON”

@ Pulse el botén REC/EDIT para salir del modo de edicion de paso. También puede continuar editando otros pasos de
acuerdo con los pasos 1y 2.

ARPEGIADOR

- Pulse el botén ARP y el indicador del botén ARP se iluminara para indicar ha ingresado al modo arpegiador.

- Establezca el valor del tempo consultando la seccién “CONFIGURACION DE TEMPO’.

- Establezca el valor de la octava consultando la seccion “CONFIGURACION DE OCTAVA”.

Nota:

En este momento, pulse uno o mas teclas del teclado, el arpegiador reproducira las notas pulsadas en el orden
establecido de forma repetida. Si el modo de HOLD (retencién) no esta activado, el arpegiador deja de reproducirse
cuando se suelta el boton.

4 - Cuando ingrese al arpegiador, la pantalla mostrara por defecto las opciones de arpegio )
actuales, y puede pulsar A o ¥ para cambiar entre las 8 opciones de arpegio:
1.UP1
2. DOWN 1
) 3. DOWN and UP

Opciones 4. RANDOM

de 5.UP 2 (+ 1 Oct)

Arpegiador 6. DOWN 2 (+ 1 Oct)
7.UP 3 (- 1 Oct)
8. DOWN 3 (- 1 Oct)
- Pulse el boton HOLD vy su indicador parpadeara, momento en el que el arpegiador

Retencion seguira reproduciéndose después de soltar las teclas del teclado.
- Pulse de nuevo el botén HOLD para desactivar la funcion de retencion.
- Pulse el boton GATE LENGTH y su indicador parpadeara y la pantalla muestra el valor
actual de la longitud de la compuerta.

Longitud de -Pulse A o V para ajustar el valor de la longitud de la compuerta de 1 a 8 (de 1/8 a 8/8).

Compuerta Si mantiene pulsado A o ¥, el valor de la longitud de la compuerta se ajustara de forma
répida y sucesiva.
- Pulse el botén GATE LENGTH para salir del modo de configuraciéon de la longitud de la
compuerta.
- Pulse el botén ACCENT y su indicador parpadeard, se afiadira un efecto de acento a

ACENTO cada paso cuando el arpegiador se esté reproduciendo.

\_ - Pulse de nuevo ACCENT para desactivar el efecto de acento. )

Pulse de nuevo el botén ARP y su indicador se apagara para indicar que ha salido del modo arpegio.
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CONEXION DE DISPOSITIVOS MIDI

EI B1 es compatible con el protocolo estandar MIDI universal, puede controlar dispositivos MIDI externos con el B1 o
controlar el B1 a través de los dispositivos MIDI externos.

1. Conectar B1 al ordenador mediante USB

- EI B1 es compatible con el protocolo MIDI USB estandar, puede conectar el puerto USB del B1 al puerto USB del
ordenador con un cable USB.

- Vera el B1 en la lista de dispositivos MIDI del ordenador después de conectarse con éxito, sin necesidad de instalar

ningun controlador.

2. Controlar B1 con dispositivos MIDI externos
- Si desea controlar el B1 con un teclado MIDI externo, un secuenciador u otros dispositivos MIDI, conecte el puerto
MIDI OUT del dispositivo MIDI externo al puerto MIDI IN del B1 con un cable MIDI.

3. Controlar los dispositivos MIDI externos con B1

- Si desea reproducir sonido o controlar los dispositivos MIDI externos con el teclado, el secuenciador u el arpegiador
de B1, conecte el puerto MIDI IN del dispositivo MIDI externo al puerto MIDI OUT del B1 con un cable MIDI.

M M M M M 11«

AJUSTES RELATIVOS DE MIDI

Puede establecer algunos parametros relacionados con MIDI mediante la aplicacion o en los comandos de
encendido, consulte las secciones "Aplicaciéon" y "Comandos de encendido” para conocer mas detalles.

CANAL MIDI

- Cuando intercambie de forma correcta los datos con un dispositivo MIDI externo, debe asegurarse de que el ajuste
del canal MIDI de la unidad coincida con el ajuste del canal MIDI del dispositivo MIDI externo.
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"OPCION" LOCAL

- El ajuste Echo Back de algunos dispositivos externos o sistemas DAW de ordenador permite que las notas u otros
mensajes MIDI emitidos por B1 se transfieran de forma rapida y conveniente a otros dispositivos MIDI. Sin embargo,
cuando toca notas en el B1, la funcién Echo back del dispositivo externo puede enviar el mensaje de nota del B1 de
vuelta al B1, lo que ocasionara la activacion secundaria de B1. Para evitar este problema, puede desconectar la
conexién LOCAL entre el B1 y el dispositivo MIDI externo a través de la configuracion de "LOCAL".

- Ademas, también puede desactivar la conexién LOCAL con el teclado y los dispositivos locales a través de la
configuracién de "LOCAL", en este momento, sélo se emitiran mensajes MIDI al pulsar las teclas del teclado local,
mientras que no se reproducira ninglin sonido a nivel local. Lo que le permite utilizar el B1 como un teclado MIDI sin
afectar al trabajo del propio B1. Todos los ajustes de "LOCAL" se pueden cambiar a través de la aplicacién
consultando la seccion "APLICACION.

TRANSPOSICION MIDI IN
- Puede transponer los mensajes de notas introducidos a través de la configuracion de transposicion, y puede
cambiar los ajustes mediante la aplicacién consultando la seccién "APLICACION.

UMBRAL DE VELOCIDAD DE ACENTO
- Cuando la velocidad del mensaje de nota MIDI introducido es mayor que el valor establecido, el efecto de acento
se activa automaticamente. Puede cambiar los ajustes mediante la aplicacién consultando la seccién "APLICACION.

MIDI SOFT THROUGH

- La funcion MIDI soft through del B1 puede reenviar los mensajes MIDI recibidos a un puerto especifico, y puede
activar o desactivar el canal correspondiente a través de la aplicacion.

- Principalmente, hay las siguientes opciones: (Consulte la seccién "APLICACION" para conocer mas detalles).
1.DIN a DIN: Si se reenvian los mensajes MIDI IN recibidos a MIDI OUT.

2.DIN a USB: Si se reenvian los mensajes MIDI IN recibidos a USB.

3.USB a DIN: Si se reenvian los mensajes USB recibidos a MIDI OUT.

REENVIO DE SALIDA MIDI

- Por defecto, el teclado, el secuenciador y el arpegiador del B1 emiten mensajes MIDI, y puede optar por si emitir
mensajes MIDI a MIDI OUT y USB a través de la aplicacion.

Principalmente, hay las siguientes opciones: (Consulte la seccién "APLICACION" para conocer mas detalles).

1. Teclado: Ajustes de salida del teclado local (mensajes de nota).

2. RT: Ajustes de salida de mensajes del reloj sincrono local.

3. Secuenciador: Ajustes de salida del secuenciador (mensajes de nota).

4. Arpegiador: Ajustes de salida del arpegiador (mensaje de nota).

SINCRONIZACION DEL SECUENCIADOR/ARPEGIADOR

- Puede establecer el B1 como dispositivo maestro (Interno) o auxiliar (DIN/USB/TRG) a través de la opcion Clock
Source (fuente de reloj) de la APP.
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SYNC IN/OUT

SYNC IN:
- Conecte el conector SYNC IN del B1 al conector SYNC OUT de un dispositivo externo con un cable de

sincronizacion para que el B1 pueda sincronizarse con la sefial de pulso del dispositivo externo.

SYNCIN SYNC OUT

............ oo ][]
L]

»*DDNNEII ‘® @1 @ O m Q 0}
e © © - GRCHD GECECHD ~ = 00o
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DD LD
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- Conecte el conector SYNC OUT del B1 al conector SYNC IN de un dispositivo externo con un cable de sincroni-

zacion para que el B1 pueda emitir pulsos y controlar el dispositivo externo.
- Atencion, también necesita establecer la fuente de reloj del dispositivo auxiliar a TRG (o SYNC IN) y comprobar si
los ajustes del tipo de pulso coinciden (1PPS/2PPQ/24PPQ/48PPQ, etc.) para garantizar un funcionamiento

correcto.

SYNC OUT SYNCIN

AJUSTES RELACIONADOS DE SYNC IN/OUT

Fuente de Reloj

- Para emplear SYNC IN, necesita configurar la Fuente de Reloj a TRG o AUTO a través de la aplicacién o los
comandos de encendido para que el B1 pueda sincronizarse con el dispositivo externo.

- Atencion, SYNC OUT esta habilitado por defecto en cualquier momento sin ajustes adicionales.

Polaridad de Sincronizacién

- Para completar la sincronizacion del B1 con el dispositivo externo, es necesario configurar la polaridad de SYNC
IN/OUT segun convenga.

- Este ajuste se puede cambiar en la aplicacion.

SYNC IN
- Subida -- B1 realizara la sincronizacion cuando el pulso de entrada alcance el pico de la onda.
- Caida -- B1 realizara la sincronizacion cuando el pulso de entrada alcance el valle de la onda.

SYNC OUT

- Subida -- B1 emitira un pulso en el pico de la onda.
- Caida -- B1 emitira un pulso en el valle de la onda.
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Velocidad de Sincronizacion

- Cuando esta en SYNC IN, este ajuste determina cuanto avanza el secuenciador o arpegiador cuando se recibe la

sefial de pulso.

- Cuando esta en SYNC OUT, este ajuste determina cuanto avanza el secuenciador o arpegiador antes de emitir la

sefial de pulso.

- Este ajuste se puede cambiar en la aplicacion.

SYNC IN

1PPS - Reproduce 1 paso cada pulso.

2PPQ - Reproduce 1/4 de nota cada 2 pulsos (modo KORG).
24PPQ - Reproduce 1/4 de nota cada 24 pulsos.

48PPQ - Reproduce 1/4 de nota cada 48 pulsos.

SYNC OUT
1PPS - Emite 1 pulso cada paso.

2PPQ - Emite 2 pulsos cada 1/4 de nota (modo KORG).
24PPQ - Emite 24 pulsos cada 1/4 de nota.

48PPQ - Emite 48 pulsos cada 1/4 de nota.

COMANDOS DE ENCENDIDO

Pulsar determinados botones antes de encender el dispositivo se puede cambiar el canal MIDI, la fuente de reloj, el

multidisparo, la prioridad de las teclas y otros parametros. A continuacion, es la descripcién detallada:

Vs

Canal MIDI

~N

1 2 3 4 S5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16

Pulse y mantenga pulsado cualquiera de los botones de paso 1-16 para encender,
puede configurar el valor de canal MIDI entre 1-16.
Nota: se cambiara simultdneamente la entrada MIDI y el canal de salida MIDI.

Fuente de
Reloj

e %%% e H%E
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1M 12 13 14 15 16

Pulse y mantenga pulsado cualquiera de C#2, D#2, C#3 o D#3 para encender, puede
configurar la fuente de reloj sincronizado correspondiente a:
C#2 -- Interno D#2 - DIN C#3 -- USB D#3 - TRG
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~N
%% 00 %% %%%

Multidisparo
B1|| C2|| D2||E2|| F2 || G2[| A2|| B2|| C3|[ D3|| E3|| F3 || G3|| A3]|| B3 || C4
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1M 12 13 14 15 16
Pulse y mantenga pulsado cualquiera de F#2, G#2 o A#2 para encender, puede
configurar las opciones de multidisparo correspondientes a:
F#2 -- Deslizamiento (multidisparo desactivado) G#2 -- multidisparo activado
A#2 -- Legado (multidisparo desactivado)
%% %%% %% 0T
Prioridad de
B1|| C2|| D2||E2|| F2 || G2[| A2|| B2|| C3|[ D3|| E3|| F3 || G3|| A3]|| B3 || C4
las Teclas
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16
Pulse y mantenga pulsado cualquiera de F#3, G#3 o A#3 para encender, puede
configurar las opciones de prioridad de las teclas correspondientes a:
F#3--Bajo  G#3 --Alto A#3 - Ultimo
Restablec-
imiento de
Fabrica B1|| C2|| D2||E2|| F2 | G2[| A2|| B2|| C3|[ D3|| E3|| F3 || G3|| A3||B3||C4
1 2 3 4/J5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16
Mantenga pulsados simultdneamente los botones B1, C2, D2 y E2 para encender el
dispositivo y restablecer todos los parametros (pero no restablecer los patrones
guardados).
C#2||D#2 F#2||G#2[|A#2) C#3||D#3 F#3||G#3[|A#3]
Restablec-
imiento de
Fébrica y B1|| c2|| p2|| E2|| F2|| G2|| A2|| B2 || c3|| D3|| E3 || F3 [f| G3|| A3 [ B3[f| C4
Borrado de
Todos los T 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12\J3 14 15\16
Patrones Mantenga pulsados simultdneamente los botones G3, A3 y C4 para encender el

dispositivo y restablecer todos los parametros y los patrones guardados. (Utilice esta
funcién con precaucion, ya que no se puede restaurar después de realizarla.)

J
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OS EXCLUSIVOS DEL SISTEMA

Ademas de la aplicacion, también puede configurar cada parametro del B1 a través de MIDI System Exclusive.

El formato de los datos recibidos por System Exclusive del B1 se muestra como sigue:
FO 00 60 50 00 00 05 DID aa DO...Dn F7

De los cuales:

00 60 50 = Numero de identificacién Donner SYSEX

00 00 05 = Identificacion unica para B1

DID = Identificacién de dispositivo: 00-7F (0x00 para dirigir todos los dispositivos)
aa = numero de paquete

DO...Dn = carga util de parametro
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Tabla Exclusiva del Sistema:

Carga util de

parametro

OE DO D1 D2

Establecer el canal MIDI (canal de software).

DO = Reservado, establézcalo en '0'

D1 = Valor del canal TX 0-15 para el canal 1-16

D2 = Valor del canal RX 0-15 para el canal 1-16. 16 significa todos los canales

OF DO

Establecer MIDI en transposicién.
DO = valor de transposicion 0 - 24 para transponer de -12 a + 12 (el valor 12 es
sin transposicion)

12 DO

Establecer la prioridad de las claves.
DO = Prioridad de tecla, 0 - Baja, 1 - Alta, 2 - Ultima

14 DO D1

Establecer el multidisparo.

DO = Multidisparo, O - desactivado (deslizamiento), 1 - activado, 2 - desactivado
(ligado)

D1 = Reservado, establézcalo en '0’

DO D1 D2
17 D3 D4 D5
D6

Establecer el reenvio midi.

DO = Reenvio midi del teclado: 0 - DESACTIVADO, 1 - DIN, 2 - USB, 3 - AMBOS
D1 = Reenvio midi del secuenciador: 0 - DESACTIVADO, 1-DIN, 2 - USB, 3 -
AMBOS

D2 = Reenvio midi del arpegiador: 0 - DESACTIVADO, 1-DIN, 2 - USB, 3 -
AMBOS

D3 = Reenvio midi en tiempo real: 0 - DESACTIVADO, 1 - DIN, 2 - USB, 3 -
AMBOS

D4 = Reservado, establézcalo en '0'

D5 = Reservado, establézcalo en '0’

D6 = Reservado, establézcalo en '0'

19 DO D1

Establecer la polaridad del reloj de sincronizacion.
DO = Polaridad de sincronizacién, O - bajar, 1 - subir
D1 = Reservado, establézcalo en '0'

1A DO

Establecer la velocidad del reloj de sincronizacion
DO = velocidad de reloj, 0 - 1 PPS, 1 -2 PPQ, 2 - 24 PPQ, 3 - 48 PPQ

1B DO

Establecer la fuente de reloj de sincronizacion.
DO = fuente de reloj, 0 - Interno, 1 - MIDI, 2 - USB, 3 - TRIG, 4 - Automatico

1C DO

Establecer el umbral de velocidad de acento.
DO = Umbral de velocidad de acento, valor 0-127

28 D0 D1 D2

Establecer la configuracion soft through midi.
DO = DIN a USB, 0 - Desactivar, 1 - Activar
D1 =DIN a DIN, 0 - Desactivar, 1 - Activar
D2 = USB a DIN, 0 - Desactivar, 1 - Activar
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4 Establecer la configuracién del control local. )
oF DO D1 D2 DO = Control local del teclado, 0 - Desactivar, 1 - Activar
D1 = Control local de DIN, 0 - Desactivar, 1 - Activar
D2 = Control local de USB, 0 - Desactivar, 1 - Activar
Establecer patron esperando la configuracién
32 DO D1 DO = Esperando hasta que el patron actual termine 0 - NO, 1 - Si
D1 = Reservado, establézcalo en '0'
i Restaurar la configuracion de fabrica
\_ 7D Ninguno g )

Ejemplo Exclusivo del Sistema:

Nimero del | .
Paquete exclusivo del sistema
paquete

OE FO 00 60 50 00 00 05 00 OE 01 00 01 F7 | Establecer el canal MIDI TX en 1, el canal RX en 2
Establecer la transposicion de entrada MIDI en 0

OF FO 00 60 50 00 00 05 00 OF OC F7 (sin transposicion)

12 FO 00 60 50 00 00 0500 12 01 F7 Establecer la prioridad de la tecla en ALTA

14 FO 00 60 50 00 00 05 00 14 02 00 F7 Establecer el multidisparo en desactivado (ligado)
Establecer el reenvio midi del teclado en DIN.
Establecer el reenvio midi del secuenciador en USB.

17 F0 00 60 50 00 00 05 00 17 01 02 03 Establecer el reenvio midi del arpegiador en AMBOS.

00000000 F7 Establecer el reenvio midi en tiempo real en

DESACTIVADO.

19 FO 00 60 50 00 00 05 00 19 01 00 F7 Elth;ﬂlfcer la polaridad del reloj de sincronizacion en

1A FO 00 60 50 00 00 05 00 1A 02 F7 Establecer la velocidad del reloj de sincronizacion
en 24 PPQ
Establecer la fuente de reloj de sincronizacion en

1B FO 00 60 50 00 00 05 00 1B 04 F7
AUTO
Establecer el umbral de velocidad de acento en 7F

1C FO 00 60 50 00 00 0500 1C 7F F7 )
(acento desactivado)
Establecer DIN a USB de midi en DESACTIVAR

28 FO 00 60 50 00 00 05 00 28 00 01 01 F7 | Establecer DIN a DIN de midi en ACTIVAR
Establecer USB a DIN de midi en ACTIVAR
Establecer el control local del teclado en ACTIVAR.

2F FO 00 60 50 00 00 05 00 2F 01 00 01 F7 | Establecer el control local de DIN en DESACTIVAR.
Establecer el control local de USB en ACTIVAR.
Establecer la configuracion de espera del patron

32 FO 00 60 50 00 00 05 00 32 01 00 F7 en Si.

L 7D FO 00 60 50 00 00 0500 7D F7 Restaurar la configuracion de fabrica )

Consulte regularmente el sitio web oficial para obtener actualizaciones de firmware, que se pueden descargar y

almacenar en su computadora para actualizar su dispositivo, con instrucciones detalladas sobre el proceso de

actualizacion.
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ESPECIFICACIONES DEL SECUENCIADOR DE BAJOS ANALOGICOS B1

Arquitectura del Sintetizador

Numero de voces Monofénico
Tipo Analdgico
Osciladores 1

VCF 1 pasa bajo
Envolturas

Entrada de alimentacion

1
Conectividad

Conector de entrada de CC

Interruptor de alimentacién

Interruptor deslizante entre encendido/apagado

MIDI IN/OUT MIDI In y MIDI Out, DIN de 5-pin
USB (MIDI) USB 2.0, tipo C
Salidas Salida de linea: 1/4" TRS, desbalanceado, max. +16 dBu

Impedancia de salida

1.5kQ

Auriculares

3.5 mm TRS, max. 125 mW@32 Q

Impedancia de salida de auriculares

Tipo

100Q

USB 2.0 compatible con la clase, tipo C

Sistemas operativos compatibles

Entradas y Salidas (TS 3.5mm)

Entradas

Requisitos de Alimentacion

Adaptador de corriente externo
(utilice solo el adaptador
suministrado)

Windows 7 o posterior / Mac OS X 10.6.8 o posterior

AUX in: entrada maxima +5 dBu

Sync in: Mas que 2.5V

9V DC 500 mA positivo interior

Consumo de energia

2.25W como maximo

Entorno

Rango de temperatura de 5°C — 40°C (41°F — 104°F)
funcionamiento

Producto

Dimensiones (AxAx P)

54*323*130mm (2.1 x 12.7 x 5.1")

Peso Neto del Producto

0.66kg(1.45 Ibs)

&

Peso de Envio

1.02kg(2.25 Ibs)
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Donner A&s-2

LHOHRBECBAVLLES, #MICHOPESTIVET, HoEHLID - T
AIZaT7IE L BHRALIETV, KEGZDEVSPHEIECIRIERE DR
BEITRTHALTHEDEITDOT, ELLEOD[IFIDERLIED TSR
(C&ICIIB £ 9,

WOTHFIVvITEIEITLSIC. AYZaT7IEARYNCTHRELTET L,

4

f= =

=1

ABEPREREDU RV ZEATB7cDIC. ZRBEZRISHENLDELD TEBVLSICLTIRET L,
NEPREDYRY. NeEEZTFHREMATZHIC. REBISETLAITZHIC. FRR

ADNBRDAHZEALTIEI L,
FEBRLTRFAPRBREEETZEABD T, TTHEILT L, if A WARNING

ELECTRIC SHOCK HAZARD
DO NOT OPEN
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M MMM MMM s

O ©6 0 © 6 0

@ MAIN OUT :1/4"TSE/ 7 IR Py bR I8— 3 b—2ILS T FILEH S L Master./ D ICSlfIS

@ MIDI IN:MIDI{ >y b R IE—FMIDIX vt — % N FTLIMTIFMIDIF/NA R e DI s L& e

@ MIDI OUT: MIDI7 Y b b ORI 8— 3 AEDMIDIL &)L %A L TRIDOMIDIF /N1 R &SI 3T
EHTEET

@ USB-C: Type-CARIE— I KRR AV Ea—2—CEHE LTI 7— LI T 7Y T T—rRUMIDITF—4
DIEEETVET,

O K= 2Py DCWVIST—A > Ty

O Power B2 XT—RAWFREZY

JooNNER © O & @ 0" 0 U @ O @

nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn

o y o ey
DONNER SYN BASS @ @ A A
.......................... o~ 2 e

sssss

@ AUXINORO2—: 1/8"TSH =T AT FINARTZ—E DT —F 1 F T FIL gk L kD>
JHILEZYIRLTHEMAIN OUTS vy I EAYR T Dy O % BLTT U Y RLETD,

@O ANYRIAYTIONTYRARIA—: 1/8 F =T AT FINARIE—IEAYRT AT IR Ty 3z
#ilL.Master /7 TRUa—LEFIETEEY,

@ SyncIndRIF—: IMIIFT IOy LiERL T FILELS EIF B LUILEDH £,

@ SyncOutaRo%2—: NE IOy LEGLTENEIMIF TN RISEELE T,

O WaveX 1w F: BEEEAS L —2—DE->TVBYT—T% /X URNMER R THIDEZ £7,

O Pitch/7: 2B AEICHIB T 2RDIEHTEDRTSaX—RIE AL —2—DRFEHEHIE L. 2D
I AERIESDSER ARIEIHNEBVTT,

@ Cutoff/F: VCFO—NR T4 2—DHy A TRREEFH L./ TOREN S T NISHY ST FERE
HEEDET,

© Resonance/7: 7y A TR EICE TR TFILORITEFIEL., /TOHENS T NILT 1D
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KIKHEDET,

© Depth/7: VCFhy hA 7 EEICENIN T 2 EFREZFIEL . / T DBMEHN BT USREI K E 4
hE7,

@ Decay /7 HED T FILDLANIDRNANILSEET 2 EFTORBEEHIEL. /T ORELS
TSR A RCED £,

@ Accent/7: AccentTTIT I bDOAZITEFHEL. /TDEEL S ITNIFACCent TT TV AR IAD
AccentdED ./ — b ERETIIHEICRD T,

® saturation X1 vF: FAAb—3> T 7TV M EEIHITEIAYF T,

® Drive/7: T4 A= 3 7 1Y DLANILESIEIL. /T ORED BT UIT 1D AI DT,

@ Tone/7: F4Ab—>a> b—2DORZ I EHIEIL. /T OBEL ST LIES—2h & DBEZ< D £9,

® DelayR 1y F: BIET I U b EFHITHT B X1 YFTT,

(16) Level /7 BEL 7TV bDY I RDARY 2a—LEFEL. /TOELSITHIEI 7TV RD
RYa—LHKEAEDET

® Time/7: BET 7TV FOBEEBESIEL. /7 OHELS T NISBTRHEINE< RN ET,

(® Feedback/7: IBEET 71U D 71— RN\ EIEZHIEIL. 74— RN\Y I RBEIEKRDA—EIT. /TD
BEDS T NUETA— RNy IEIMHZL<HBDET,

® Master/7: 2=y hhSHATEN—2ILRY 21— LESIFEIL. / TOBEHBIFUSRY 2—LHYK
HKBhFJ,

OCTAVEDERTE

octavelREE—RTIE . BIEHDOB VWA IZ—T L RWA I Z—T%FAELET,
©® OCT%%E#H L L CoctaverREE—RICAB & OCTREZ VB R L. X V1) — IR octave DEEN TR

RENET
o A BLIVEERL L ToctaveDHMMEZRAR L XV —VICHEWAVZ—T LRV V2 —T DfE
HRRINET,

LIS ELAVWEBEIMICoctavelREE— RS RD £, £7-0CTH5—EREIR LT % . octave
® BEE—RrABRDET,

TempoDH{EZEETDHENZOHHD T,

—DIITEMPO TAPZRZ > %2 — A4S L L CTempo D fER EE I3 A TIE T,

TempoD#{E% & DN <HAET ZHE. TeeOFIBICR S TREL TR I L

©® TEMPO TAPRZ > % 1EIEH L L. temposR EE— RICANB L. TEMPO TAPRZ VD s L Ao —>
ICRERELTVWSRELNRTRINET,

0 A HLIVELREIRL L TTempoD#fEZ40 BPM H'5 240 BPME TR T35 M TEET,
A 5L VER LSS 3 & TempoDEIED EL TR N EDHD FT,

® LIFSIRELAVLW L BEIMICtempostEE— RS R D £, £/-TEMPO TAPRZ> 285 LVRL
Gl B tempoREE—FDSRD T,

F—K— RE—F
F—AR—RE—RGFTHILFE—R) TRH F—R—RFOF—ZEHFRLTIL—TZET
TROFIBIESTTNARADINGA—RZ—HERETINTEET,
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Accent

ACCENTRAZ> a1 T 3 £ ACCENTRZ AT L. accent (R—R) T7TZkhT |
HFANBEDET,

INFILICHBACCENT/ T =B L TaccentD R a—LEFHEL. F—HR—RFDF—%#
LTaccentT 7V hHEIC 2 &9,

ACCENTREZ>EHS—EFEIRL L CaccentipEx A 7 TEF £,

Hold

-

HOLDRZ > %5 L .HOLDRZ VD kT I B & holdBED 7O T+ IR D £ D
BREEITEMDIEZSEOHAN GRS ET,
HOLDRZ> & HS—ELZIRL T2 & holdiiex A T TEET,

J

ZNLIMNAPPE LLIF/NT— 7 U8R E %8 L TMulti-trigger key priorityZ & D/INTX—H2— %]
EITBDEHTEFTHMABRICOVWT TAPPIETNT—F BRI DOFH % TBRTZS LN,

PatternDFR1ERK

1. RECORDE—KRICADET
REC/EDITAR 4> %—[E52#8 L. REC/EDITRZ M T3 L record E— RICAD £F, CDBS ZFv T
LEDASBLE T, (LOA—REHR IRESRETEIATVIICR LSRR TYILEDD 2l L £9)

2. PATTERNZ#IHAtLL 9
CLEAR/RESTARZ>%2F0< 5 WA LEE T IRTEDpatternZIHRL L £ 9. CDIRIE T BEICREFES N
patternHZEH D EE A,

3.NOTEZRTYTLUINNLEY
TOCTAVED R E I DE R ICE>T F — R —RoctaveBIHZREL £ EDERF —R—ROF—ZHLT
NOTEZRTYFUINAILET,

4. 279 T1DGATE LENGTHZSRELET
GATE LENGTHARZ > %533 L L. gate lengths2 EE—RICAD X,
A H1L<IE VZIEL L Tgate lengthO¥EZ4ICRELE T,
GATE LENGTHARZ > %55 L L Tgate lengths2 EE— RH'5RD %7,

5.ACCENTZX 7w 71ICIBIL XY
ACCEENTRZ>%Z—EIfER L L ACCEENTRZU D RiT S NIFIRB R DX Ty Flidaccent T7 7+ A
TOTANHESTVET,

6. NOTEZRTYF2ICNAILET

TOCTAVEDRRE | DE DI > T F—R—Roctave B #RELF T TDEBRF —R—ROF—%L.
REVEINLTH SnoteE NHILET,

RTYTLED2D T B & ATy 2DMRED IR L £ CORF AT FIA B LA<ABD. CDORT
VI THRELIEITRTONGA—EZHIREDPATTERNICANI TN TED. CORME T X TYTETAAIE
U FE . DFED noted LLIERest AT T BN BEINISR D AT I ERH E T,
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1. TIERTY 2L RTv T3
GATE LENGTHRZ> %531 L L. gate lengths2 EE— RICAD T,
A HL<F V&L L Tgate lengthD#EZ R AMESICHRE L. CORFTIENICZHE LET,
GATE LENGTHRZ> %5330 L L Tgate lengthi®&EE—FH'5RD £ T,
27y NERTYT3Dnote ' EILDIHZE  noteld ATy N2MSR Ty FIETE—TINET,
ATV RERTYT3DnoteHESHZE LegatoT 7T I MMIZELF T,

8.NOTEZRTYFIICAALET
F—AR—ROF—ZRL. ATV 2LESnoteZ ATV TN L TBERTYILEDID iR L. £D
HIDRTYLEDA Rl L <D £,

9. A7V F3MGATE LENGTHZRELET
GATE LENGTHRZ> %531 L L. gate lengths2 EE— RICAD T,
A HL<IE VZIFIRL L. gate length#fEZ LICEREL T,
GATE LENGTHRZ > %531 L L. gate lengthil2 EE— RH'BRD £ 7,

10.NOTEZRXTYTAUNALEY

F—AR—ROF—ZHL. . XTvT3LESnoteZ NSILE T, ATV TLEDAD TR L EDRID TV
LEDD i L <D £,

AR notez N9 BPRIC, gate lengthDFBA BEICEID R TY T EBULLSICRESINEF TR
Tv7Dgate lengthH'E UpatternZ1ERL T BE5ICIERE ICEF T, CDIHA. gate lengthO ¥ fEZ=—[E]72
ITRELTHITIEEAF T,

11. RESTZRTYI5ICANALET
CLEAR/RESTR%Z>%Z2—[EIEHRL L. X7V FLEDSH =il L ZDRID X 7Y FLEDD sl L <R D £

12. NOTEZRXTYT6ICANALET

TOCTAVEDRE I DB IR TIESF —R—RoctaveF AR ELF . F—R—ROF—%##L. &
DEINLTH Snotex ATV T6ICANSTILE T ATV FLED6D il L TDEID ATy FLEDH s L 2R < 7%
DEXR

13. RATCHETZ2 X7y 76ICBIML ¥

RATCHETRZ %521 L L. ratchetiREE—RICAD T,

A HLLIE VEEHL L. ratchetDEE%E 2158 L. stepllnote N Z DER INEF T (RAMEDEIRT
=EID)

RATCHETRZ> %521 L L Cratchet:R EE—RHN5RD £,

14.NOTEZRXTYT6ICANALEY
F—AR—ROF—ZH L. ATV TLEDTH RIE L. EDRID R Ty FLEDA B L < RO £
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15. 27y FTslideh 5 X7y 78
SLIDEZRE > %= —[E58#R L L. SLIDEZARZ > DRI T2 8 ATV TTRZARD A UICHD, CORRTY S
8Mnoteh'slidedZ—4y MIBDET,

16. NOTEZXTYT8ICAALEFT
TOCTAVEDRRE I DD ICHEDTIESF—HR—RoctaveFHERELEFToF—R—RDF—%FLT
notez AL E 9. X7y /LEDSH =iE L. TDRID X T v FLEDA R L A< RO £

17. RECORDE—FH'5RDXd
REC/EDITAR% > %Z—[El55# L L.recordE—RHSRD £ T

18. PatternZBELEY
MempoDRTEI DI ICH->TIREZRE L F9,PLAY/STOPSZIRL L CpatternZBAEL 7,

uE@iEb‘7l/’r'9"élmh_/\7X 2—DF EE/%%TL\&—%E@(TQG\/\

Gate length%z

1. GATE LENGTHRZ> %5318 L L. GATE LENGTHARZ DR L X7 1) —ICH] A

2. A B LLIE VL L Tgate lengthOFEZONSBETHRETI£T (DFD

Efmigate lengthO#EHRRINET,

e o 0/8 15 8/8%T) . A B LLIE VZI LA 3 L. gate lengthDE{EZ EH TR
MIBRETETET,
3. GATE LENGTHR %>z g8 L L Cgate lengthi8 EE—FNSRD XY
HE:
gate lengthlE X7y T ISR ETET T
gate lengthH0DIHZE . TRESTHIZH L ET
gate lengthH8DIFE TTIENIZHELEY
.accent’R 2> & —[EIEIRL L. accentrh 2 U H T L RBF R D X 7y Fldaccent
accentEBE ITTIMDAUICHEDET,
LET CEICRER O Ty T DaccentT7 T b AV DRRETACCENT RS %2 —[E]
9 L ACCENTAREZ VD iR L a< A D RBER D R Ty T Daccent T IV kA
FIM2m0FES,
. SLIDZARE > Z—[EI58#R L L. SLIDEARZ VA R 4T L IRBRE R D X7y Fdslider %
SlideZzs&E —IIDAUNBEDFET,
LEY BICRER DR Ty T Dslidet R—TILH AV DIRAET, SLIDEZRZ > % — [
CSLIDERZVH R LR AR D REER DX Ty T Dslidet R—TILHF 7T
\ OF 3% )
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4 1. RATCHET/RZ > %4518 L L. RATCHETRZ > i L 2271 — 3B fratchetd )
BEHRTINET,

2 AFELLIE VEIEHRLLT ratchetDEEL 'S 4FTRETTEFTAE LT Y
EIRLETIT B E. ratchet DEEZ EL TR MIRETEE T,

ratchet(re- | 3- RATCHETRZZZAGIRL L. ratchetREE—FHSRDET.

peats) &% SRR
ELET ratchetig X7y 7 CUICRETEI XY
gate lengthD#EHIMEWSE (7272 L. O E) ratchetd T 7V hAKDEIMI B £
3-0
slide-r =—7)LH L<IZgate lengthh'8 (tie) DIF S ratchethMEENL FE A
N J

THER T I NRETIE (RTYTDINTA—2—FTclE0ctaveZmELTULVARWESE) A ELIZ VY
2L TRIDRTYT[RDRAT Y FHDE RSN ET,

PatternZR®7ELET

PatternzfR7E L7\, patterniZxt T 3 IR TOEENKRONE T RFT 35S FoDFIEICRST
MREFEHDpattern EREL T T L,

® SAVERZ > % —EIEIRL L RFEE—RICAD £9,PATTERNRAZ >V SAVERZ VD Sl L AT 1) —>
ICIRBFEpattern DI BARTINET,

O WIFLDME FTHRFT B7-DICSAVERZ > —[BIREH LT NILE WV T, B PATTERN R EZ >,
SAVE REZ VRV RV = EEFHCAEINEC MR L £ CORRENTTLED,

O DB FETREITZIHEE. A E LIS VEBLTH LV pattern{iI & (1-128) ##EIRL. ATy /2% 4%
DRLTRET NIFELTY,

FEEE
LIES<REL BV BBINICREE—RISRDRENIEED T,
FToIESAVERZ V2 SHE VR LA T MUK REFEE—RDBRDREEZPDHE T,

PatternZz1>R—kLEFd

TNARZEILSE L3567 74/ MREETIFIEIE o fopatternz 1 >R — L £ T ffiDpatternz B4

256 FaRDFIBICRE>TERIEL TE I L\ 1284 Dpattern MV 5#IRTI £ 9,

® PATTERNAZ VA SRUT L 73BT 285 IEIREE S pattern 23R T B E—RICHZDERLEF
Fo D TIFRVIFE PATTERNAZ > % —[Bl553# L L. PATTERNZEIRE— RICAD X T)—2IZBRTE
PATTERNO#EARRINE T,

® AELEVEEIHLL CpatternDEEZE 1D 5128 F TRETT £ 9. A B LT VEFHLETIT.
pattern D¥EZEL: TR MMIZE TITFTo

® PatternhSREFo7-1%. A & VEINL. T NI ZADEHNICRINE A Dpatternz 1 > R— L E T,

ARSI

PATTERNZ2FD <S5 VR LG IREFSROPATTERNE AV R— LA T ENTIHT

a. MR Dpattern B BERDIZE . T 74/ MREETIZ C Dpattern DB EH ¥ HoTH SH L L \pattern
A VR—bLET,

b. EBICH LU \pattern% -1 > 7R— kL7 WBEAPP%IE L Tpattern waitingD s EZ LB L TEE L,
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Pattern (Sequencer) ZB4LF7

TTEMPODRTE | DI T tempoDEEZ & TE L PLAY/STOPRZ > Z4ER L L THAELF . C
DEFPLAY/STOPARZV A RIT L £,

=i —hlBICpatternDE X TV T EBE L . REDZATY THEE DO ST BRI D ATV FIZRST
BELGITED

BYEIT2RRTYAICZETERATYSLEDD RIE L £9, PLAY/STOPRZ > Z=—EI5EH LT NUSBED 1
EOF SN

=i —HBELTVRRIC. =T —IC L ORDFIEHETE XY

-

S A A LTV BT, F— R — ROABF— R LT — ot )

—Dlive transposeZRIRTEFFF, CORFZH DRI UH ST LIRFF S

Live transpose DBz~ L& Fo Transpose D> b ZILU T 7L Y RREZHiF —R—
Transpose ROBEAFDCREZYTH BT >— 7> —0Dlive transposeD L > I H—12H
5+12FTCeLFY,

AREE

B SHELTWS ATy FDEnote transpose A O —AJLCVD AT RER L >~
SHEBRIIEA. Sa—FINET,

patternZ{R7E L7& L\ L. live transpose hMRIF S EE Ao

HOLDARZ> =R LoIF B LICT B > — T — DR R DX T Y T ZEDIRL
THELEY

ACCENTAREZ> TR Lold R LICT 2L BTV T OBE L ff>TaccentT 7TV b
Live accent | D'EENICBINITNET,

ACCENTREZ>EING . live accenth A T ICHD F T

TR live accenthMRESNEE Ao

Hold

SLIDEREZ VIR oIER LICT B8 B RTYTHBEET B slider r—TILHF
UNIBDET,

SLIDETRZ > 7=4hg L. live slidemM A ZIC D &£

AR LiveslideMRIFEINEE Ao

Live slide

RATCHETRZ VB Lo LICT B &, Live ratcheth 7o T« IZRDET D
B A ELUE WAL CratchetD#EZRE L & — 7 > —HiratchetD FfE %
Live ratchet | &xFvAIBALET,

RATCHETRZ > %&9NT . live ratcheth A 71Z D 95

CEE Live ratchetMREESNEE Ao

GATE LENGTHARA> %38 Lold72 LIC T B . Live gate lengthh 72 7 T2 70
Live gate FT. DB A B L WEIRL Cgate lengthDFERRTE L > — 7> —H
length gate length® ¥ B=EE TV ATEALE T,

GATE LENGTHRZ > 9hg L. live gate lengthh A ZIZ A D & T,

AR Live ratchethMRFINEE Ao

CLEAR/RESTRZ>VHIRLoIE7R LICT DL O — 7o — DR AN —BRICSa—~
Live mute INFEd,

(rest) CLEAR/RESTREZ>EING L. live mute B A TIZARDF S

S TR Live mute MRESNLEE A )
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= —HABELTVWARERICERT— (1—-16) Z2M<SH WRLAIH CDORT
;EST U2<D | S ORESTREE U< DIETC L ATEET,
&L EST ONDIEA 2T TS+ R HSE 2. REST OFFDIEA 2T 75+ R ST LE T

ATy THREE—F (Step Edit)

= —OBEREEBO T RTYTHREE—RICADIEETEIRTYTDNIA—F—%2iHETS

CENTEES

© REC/EDITRZ>ZIRLoIE LICL ELTERF— (1-16) 25 L L. % H T3 ATV SLEDDEC R
WU CHUIRTY IRET—FICADDZR L. ZDEREC/EDITRZ > ZINL & T,

© Z B, TPattern DFTFRTER DEB IR ST IR R X TV I Dnote L gate length. accent. slide
on/off.ratchet R EDNSA—E—%MRELET,

® REC/EDITRZVEIRILL TR T Y HREE—RNERDEFT RATYTLIERTY2EMEDIR L THOD
ATV T ZRETIET,

ARPAREZVESZFRL L ARPRAZVH RIT TR L TIRII—FZ—FE—RIZADET,
TTEMPOMDRTE I DERTHE> T tempoDEEZRE L £9%
TOCTAVEDERTE 1 DB IS T octaveDIMEEREL £ 9o

CEE:
F—AR—ROEEF— (DB LUIE 2T TIRII—E2—HDRELIEBTHRLI/— &
R—bLET,
4 FIARDIT —A—E Ao fte  FIAILRETIER U= DR TIL AT A )
DOERFANRTRIN AELII VERLTTILROADEIREZDEZ £,
TR HADEIREHN G/ \DHDF T,
1.UP1
2. DOWN 1
Arpeggiator 3. DOWN and UP
Options 4. RANDOM
5.UP 2 (+ 1 Oct)
6. DOWN 2 (+ 1 Oct)
7.UP 3 (- 1 0Oct)

8. DOWN 3 (- 1 Oct)
HOLDRZ > %438 L L HOLDRZ > D T L. C OB —R—RDF — %4 T
Hold BTIINRIST—E—HBEZLGITET,

HOLDR&Z > HEHS—E5EH L holdiEEN T TICRD £,

GATE LENGTHARA > %52 L L. GATE LENGTHRAZ VA sl L. R 7 — (23]
Krsgate lengthOBBEN R RSINET,

Gatelength | A 2 <|3 WAL L Tgate lengthd$ifE%1 H 585 T (1/8 H58/8ET) 58
ETEFET. A B LS WEILE T, gate lengthDEBZ EL TRPNTRE
TEET,

GATE LENGTHARA> %528 L ¢ 11idgate lengthi&EE—RHBRDF T,

ACCENTRZ %551 L LLACCENTRZU D ST L C DB 7 ILRS T—2—H' T
Accent W EREET B-Uaccent T 7o MBS NLET,
L ACCENTRZ>EHS—ERIL I NIE accent TV MDA TITHD £, )

ARPIRE > & H 5—ERRL L ARPREVANER TR T —2—E—RH5RD &Y,
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MIDI 57/\1 R & DIEL:

BLIZMIDEAREZET O L ILZEXFISE L MIDIZE L TBLEDIMIIFMIDIT/NA R ZHIF L. £7IMTF
MIDIF/NAR&DBLEIHIT B e TETET,

1.B1A'USBZELTAYE2a—2—LIEHRLET

B1IZUSB MIDIEZE O ML X G L THDUSBT —JILZB L TB1OUSBIRIZ—%& ] Ea—
B—DUSBORIZ—LIEHTIET,

AT R OV Ea—2—RAIOMIDIT N RV SBIARSNBID RS 1T %1V X h—
IWTBBEDBDEEA

2. SMFHIMIDIFNT R EDBLEZHITEL T,
SMFIFMIDIF —R— R, & — 4> — £ T3 MDMIDIF /N1 A TBLE SIS 3 7= DI MIDIT—FILT
SMFIFMIDIF /N ZDMIDI OUTIH42—%B1 O MIDI INORIL2— L3845 L T2 T LY,

3. B1&DIMIIMIDIFNA R ZHIELET

BlDF—R—R. o= —F i3 TR I —2—&0SEZBELE L. £ IZIMTFMIDIF N
ZEITES B MIDIT—FILTIMIIFMIDIT /N ROMIDI INO R 72— %B1OMIDI OUTI R UL —
CHEBL TSV,

MIDIESEDEE

APPETINT—F AR ZB L TMIDIBED/N S A —R—ZRE T F 9. HMABIFTAPP & T/XT—
FAETIDED E TBRIETE L,

MIDI CHANNEL

SMTIFMIDIE T — 2 DX DEID % T BFRIC IE LEZE T B720IZ  MIDI channel DERE £ M FMIDIF
NAZDMIDI channel DFREHD—HT 3L S ICLBRIFIUTRDEE Ao
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FLOCALIAF> 3>

—BOIMFIFTNAZREFNEOA Y E2—F—DAWI R FTLD I O—/\w 2R 7E (Echo Back setting) & 0.
B1NM5 Y Bnoted LLIIMDMIDIX Yt — SRR MMDMIDIT /NA RI(RIETE LT, 7275 B1T
notex 7L —¢ 3BT IMTIF TN RO O—/\wIHEE (Echo back function) DBl S H Y Bnote
Xyt—C%BLUZRLTLEWBIAZERRIINZBNDHD ET, xS 57 9IC. TLOCALIRE
TB1EIMTIFMIDIT/NA XD DLOCALIES 2 I NIX L WTT,

-F7 TLOCALIRREFBL THF—R—RELOCALOIESG ZTIN. ZDEO—AILF—HR—RDF—(IMIDI
Xyt—IJFIFEAL . O—AIhSBEEZBE LEFEA.CDLIICLTBIEMIDIF—R—REK->THE
W B1E DR Z R E L FE A IR TDILOCALIRE IFAPPEBEL TEE TE £ 9.2 AILTAPP
1BRETBRELIFESIL,

MIDI IN TRANSPOSE
AFILT=MIDI note Xyt — Dvelocity ' C DR E T B iEZB R -HE  accent TV A EEINIC
FUNCEDE T APPZB L TRE CEH T MABIITAPPIE 7 2 SEBIFE I,

ACCENT VELOCITY THRESHOLD
AFILT=MIDI note Xyt — Dvelocity ' C DR E T B EZB R cHE  accent TV A EEINIC
FUNCEDE T APPZB LU TRE CEH T MABIITAPPIE 7 2 SERIFE I,

MIDI SOFT THROUGH
B1 @ MIDI soft throughi#fez i@ L TRELIMIDIX vt —J%ZIEE T2 AR IF—ETEIETIET,
APPZELCEEDTF v RILEA N ATTEET,

FRATIIVN TR TRLTWVWET: GHARBIZTAPPIZS 2 TB8IRIZTWY)

1. DIN to DIN: &{E L7=MIDI INXwyt—2%MIDI OUTICERIX B h

2. DIN to USB: Z{EL7=MIDI INXwt—S%USBICERIX T Bh

3. USB to DIN: Z{EL7=USBXwt—%MIDI OUTICERES BH

MIDI OUTPUT FORWARDING

B1 MKeyboard. sequencer £L T arpeggiatorid7T 74/l MREETIEMIDIX vz — % I L £ 9. APP
ZBLTINSDIRRETIEMIDIX Y —%MIDI OUT & USBICH NS 2h 2R ETIT XY
FRATLaVH TR TRLTVET: GEEARIITAPPIEI S =SB ELY)
1.Keyboard:O—#JLF—HR—F (noteXwt—) HHRE
2.RT:O—AILS>oO00vI Xyt —JHIRE,

3.Sequencer: >—7 >t — (noteXy—) HRE

4 Arpeggiator: 7 LRI I —4— (noteXvt—) HFTRE

SYNCHRONIZING THE SEQUENCER/ARPEGGIATOR

2> 204 —7)L (Sync Cable) TBL @ SYNC INT#Z2—%IMTFF/NAZRDSYNC OUTI R I8 —¥
BETNIE BIAIMIFF NI RO/ LRSI FIL ERBTEET
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SYNC IN/OUT

SYNC IN:
>>20% —7IL(Sync Cable) TB1 @ SYNC INORIZ—EIMIIFT/N\A ZADSYNC OUTIRIZ—L
BHr g UL BIAIMTIFTNARDINILAS T FILE R TEE T,

SYNCIN SYNC OUT

"""""" OO
00

i ” -
U & DE:

Ll

>>o04—7)L (Sync Cable) TB1 @ SYNC OUTARIZ—%EIMFIFT/NAZADSYNC INIHRIEZ—K
BETNUEBLIED/NILZAEHA L TIMIF TNA R ZRITETE X T,
ARLABITNEARSBRVDIEIELEENT B/ T/N1 XD 0w —2Z (Clock Source) ZTRG(FE L
<1 SYNC IN)EBRTE L e/ VLR ZA FDRTE (1PPS/2PPQ/24PPQ/48PPQ %4 ¥) ' —H T 3h EF T

vOTBUBENBDET,
[[] DDD DU DDD °°°°°°°°
A LN

SYNC IN/OUTRSERE

Clock Source

SYNC INZ{E>TBIAIMI T T N1 R RS 572812 APPE LLIE/NT—F Vg R%Z @ L TClock
SourceZTRG & LLIFAUTOLRRETDIHEBENHDET,

CERISYNCOUTIET 7A4IL MRETEDHZBETHA VIR TWVWR D BIDREZ LA THLWVT
ED

Sync Polarity
BIEAMTIFTNARZ BRI E B 7= OICIBEICE S TSYNC IN/OUTDIBHE (polarity) ZERET ZHEH
HDETAPPZRELTRETTEFT,

SYNC IN
Rise -1 VY RNILADE—TISELTEEICBIN EEZTVWET,
Fall -1 >y b INILZAD NS TISELT-EFICBIA AR %17V E T,

SYNC OUT

Rise -EE—2o TBIA/NILAEEALET,
Fall --bZ 7 TBIA/NILRZEH AL &S,
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Sync Rate

SYNC INDIZE. C D%

EICEDNIVRI T F N RS LIRS — T o — B KRB TR T -5 —

NENCEVEDDROSNET,

SYNCOUTDIZE CDREICEDI—I o —E LR TR I—E—DRENCEVEATHSNIL
2T FINERNTEDDRDENET,

APPZBLTIDREZEETETET,

SYNCIN

1PPS -/NILZ—DZICIRTYTHBELET

2PPQ -/NILRZDTIC1/A/— RO BE L& T (KORGE—R)
24PPQ -/NILR2MEC IC1/4/— RO BELET

48PPQ -/NLRABECLIC1/4/— RO BELET

SYNC OUT
1PPS -ZF vy F—DUICINILAZHALET
2PPQ-/—F1/ACCIZ2/NL R 2 H AL EY (KORGE—R)
24PPQ-/—h1/4CCIZ24/NI R EHAILEY
48PPQ -/—R1/4CIZ48/NILRZEH L ET

INT—F AT
TINAR%ZISE LSBT OIFEDRE 2T /N1 XDMidi channel. clock source. multi-trigger.
key priorityZR ED/NFA—2—ZBETETE T, e HHERNE T

-
1 MIDI channel
C2||D2[|E2||F2 || G2[| A2||B2|| C3|| D3|| E3|| F3 |] G3|| A3|| B3 || C4
lb‘bl6$'€0)‘]‘@/73‘b O%EEE ?EFL TMIDIchannel(D ﬁ’%l l6t
BETIET,
THERMIDI Y Py ke T IR Ty kchannel B\ EIRFICEB SN E T,
C#2| ID#2 %%% C#3| ID#3] H%E
IRy C2||D2[|E2||F2 || G2[| A2||B2|| C3|| D3|| E3|| F3 |] G3|| A3|| B3 || C4
2 —2ZD[EHR
C#2, D#2, C#3, D#30)‘:Pf3‘b OQE‘EI ﬁb FiFoOvoy—2%= D LI
FiiwlyeRca N
C#2 -- Interno D#2 - DIN C#3 -- USB D#3 - TRG
\§ J
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%% 00 %% H%%

Multi Trigger
C2|[D2||E2||F2|| G2|| A2||B2|| C3|| D3||E3|[F3 || G3|[ A3|[ B3 || C4
F#2 G#2 A#Z(DEPb\b ’)EEEIQWLMLH‘C_LBJ:LT\mult| trlgger’&'Fuﬂo)ctDuéﬂo
IEET:
F#2 -- Slide (multi trigger off) ~ G#2 -- multi trigger on
A#2 -- Legato (multi trigger off)
%% %%% %% 0
Key Priority
B1|[C2|[D2||E2||F2|| G2|| A2||B2]|[ C3|| D3|| E3|[F3|[ G3|[ A3|[B3|[C4
1 2 3 4
F#3, G#3, A#30)EP751‘6—’D E =2} h_ﬁ L;.;LU’C_LBJ:L“}\ Key prloer%'Fﬂ@A:D LJ\H’D
IFEEFT:
F#3 --Low  G#3 -- High A#3 -- Last
%% %%% %% %%%
Factory
Reset
B1|[ C2|[D2||E2||| F2 || G2|| A2||B2|[ C3|| D3|| E3|[F3|[ G3|[ A3|[B3 || C4
B1XC2. DZEZ’EEITB%L_}‘?L/ uiuLT_CiBJ:LT\T/\’rxo)@_/\_C@/\7X 51 %Utuh‘c
FFET (e LRTEE A DpatternHED D EEA)
C#2||D#2] F#2||G#2||A#2 C#3||D#3] F#3||G#3[|A#3
Factory Reset
and erase all
patterns

lEHHH%HHHHHHH
15 \ 16
G3tA3 c4%ﬂﬂ%tu ﬁl,,m 'J'T_L'EJ: 7\7/\47\®@r/\'co>/\7><~ — Uﬁ%ﬁ, 0]

Patternz )tz b TEF T, (COBWREZESRFICIHEICE X TE TV LW TeARIET 2 &
BRTEELA)

J
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[MRantion MIDI Center — o X

@Ak X D

Gonoral  Preset  Update Back

Group Patiem -] Tompor 204] SEQlengt: 1 ¢ Transposer[0 & [Vorse]

[MRantion MIDI Center — o X

g a = O

Gonoral  Preset  Update Back
MIDIIN Channel:[ 1 2] MIDI OUT Channet:| 1 2| KeyPriority: [ Low [ High | Last |
MIDI IN Transpose: Accent Velocity Threshold, 96 2] sysexpip: [0 B
Clock Source: [ 4-Auomatic | Rate: [224PPQ  +] Polarity: | 1-RISE ~]
Multi Trigger:

Waiting until current pattern finished @)

Local Control:
Keyboard: @) DIN: @ use: @
Midi Soft Through:
Din To USB: @) USBToDIN: @) DinTo Din: @)
Midi Forwarding:

Keyboard: [3-BOTH v/ RT: [3-B0TH +]  Sequencer:[3-BOTH +|  Ampeggiator:[3-8B0TH ~
Restore Factory Sottings

SATLERT—%

APPLLIM MIDI System Exclusive&i@ L TBID/NTA—Z—%RETETE T,
B1DF {59 %System ExclusiveT —ZDT+—< v D FEDLSIC:
FO0 00 60 50 00 00 05 DID aa DO...Dn F7

ED55:

0060 50 = Donner SYSEX ID number

00 00 05 = Unique ID for B1

DID = Device ID: 00-7F (0x00 to address all devices)
aa = packet number

DO0...Dn = parameter payload
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ST LERE:

INTYRFUN | INSA—EZ—R
—I\TyhFY | 4o—pR HeE
N—

MIDIFv > (VIR DT T Fv>oa)L) #RELET

DO =F#IE A T0JIZHRE

0E DO D1 D2 D1 =Fv)L1~16DTXF ¥ +ILIE0~15

D2 =FvJL1~16DRXF v =) LIEO~15

16IEIRTOF vV ERBRLFT

MIDI%Z ST Y ZR—=RICRELET

OF DO D0 =h TV RR—Z- 120 5+12DFEIEMEO~24% TV 2R L& (12
IEhZ Y RAR—=X%L)

—F—OBESIEUERELEY

12 Do DO =% — DESIEAL 0. 1-B.2-5

JNFEUA—ZRELEY
14 DO D1 DO=RILF A= 0-F7 (XFAR) 1-HA.2-F7 (LA—F)
D1=FH9FMH T0JICRE

MIDIEREZRELET

D0 =2 —7R— RMIDI#z%: 0-4 7. 1-DIN. 2-USB. 3-BOTH

DO D1 D2 D1=>—% >t —MIDIgxi%: 0-74 7. 1-DIN. 2-USB. 3-BOTH

17 D3 D4 D5 D2 =7 LRI T —2—MIDIE5%:0-74 7, 1-DIN. 2-USB. 3-BOTH
D6 D3 =17 ILZA LMIDIER% : 0-74 7, 1-DIN. 2-USB. 3-BOTH

D4 =FHYFH T0JICRE

D5 =F4IF A T0JICRE

D6 =F#)EF A [0IZRE

SVOOFARIOVIDMBEERELET
19 DO D1 DO=>>oO0F 1 AMBMHE.0-FRE1-EF
D1 =F4VFA [0JICERTE

OO FARAYIL—ERELET

1A D
0 D0=7/AvZL—k.0-1PPS.1-2PPQ.2-24PPQ.3-48 PPQ

VOO FARIOY IV —2AERELEFT
1B DO DO =2 MWy —2.0 -, 1 - MIDI.2 - USB. 3 - TRIG. 4 ~E3&h

1c DO TOEEROSTADLEMEZRELEYT
DO=T7 7t NREDLEME. B0~127

MIDIVZhZIL—a> D740 L —2a ZRELET
DO =DINNSUSB.0 -#3h. 1 -B%h
28 DOD1D2 | p1=pINABDIN.G —&E3h. 1 B3
D2 = USBAVSDIN. O —&3f. 1 —E3h
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O—ALIVbO—=)LAY T4 L —>avmRELFT A
DO=F—AR—RO—7JLO>bO—)L.0-EM. 1 -EM
D1=DINO—#/La>bO—IL.0-EM. 1-EX
D2=USBO—AJ/La>bA—)L.0-ER) 1 -BM

2F DO D1 D2

YT L—>a EFRL TV RELET
32 DO D1 DO=IRFED/NZ—2HR T I 5 £ TEHFIHO-NO1-YES
D1 =F#EFH T0JIZRE

\_ 7D 2L THHEROREEET

227 LERAOH

N o &

MIDI TXF v L& LIZERTE L RXF v R IL 221258

0E FO 00 60 50 00 00 0500 0E 010001 F7 | _
ELEFT
S A2 SyZA—RAL) IoR
OF FO 00 60 50 00 00 05 00 OF 0C F7 :7/7\1' ZOMIDIZO (FZ Y ZR—R7: L) 1258
ELFRY
12 FO 00 60 50 00 00 0500 12 01 F7 F—OESLIBAZHIGHTICRELET
14 FO 00 60 50 00 00 05 00 14 02 00 F7 JINFRUA—HATIRE (LH—F)

*—R—RMIDIEEEZDINICEREL £9

FO 00 60 50 00 00 05 00 17 01 02 03 =7 —MIDEREZUSBICREL & T

17 00 00 00 00 F7 FIRIT—B—SF &% %BOTHICRELET
)T ILEA LMIDIERIEZOFFICEREL 9

19 FO 00 60 50 00 00 05 00 19 01 00 F7 VOO FARIOY I DB ARISEICERELET
1A FO 00 60 50 00 00 05 00 1A 02 F7 SVOOFARUOY I L—Ma24PPQICEREL £
1B FO 00 60 50 00 00 05 00 1B 04 F7 SO FARoOy oY =2 EAUTOICREL £
T RO T DLEWMERTF (7O hAD)
1C FO 00 60 50 00 00 05 00 1C 7F F7 e
ICRRELEY

midi DINZ R & L TUSBICREL &

28 FO 00 60 50 00 00 05 00 28 00 01 01 F7 | midi DINZENABLEZ LCDINRIL—ICREL &
Midi USBZENABLEZ L TDINICEREL &
F—AR—ROO—A)LO>~O—)LZENABLEICEE
ELET

2F FO 00 60 50 00 00 05 00 2F 01 00 01 F7 | DINO—7//LO>hO—/L%DISABLEICREL £
USBO—ALO>~A—JLZENABLEICEREL Y

INE—=F W T 7L —a Y EYESICREL
32 FO 00 60 50 00 00 05 00 32 01 00 F7 7

S 7D FO0 00 60 50 00 00 0500 7D F7 TSR ORE =BT )

T7—LUTTOEFIIOWTE A WebH 1 M EEHICHRL TIZS VW 77— AT 7 OBEMIE AT O—RLT
A= 2—IREL.EFR 7O ROFMBFIETT N\A REEH I 27 DICEATIE
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Bl 7FO9R—X—ro—Ditig

SN —T—FFIF ¢

ek T/ TAZVY

21T 7Fas

AL —H— 1

VCF 1 a—/8%

ToRO—7

BIRNT DCAAT#RIH

BRAVF RSARRAYTF AV/FT

MIDINF /77 MIDINAIH K TUMIDIH 7.5 > DIN

USB (MIDI) USB 2.0, 2-17C

) SV 1/4 " TRS. 7V NS VR BRA+16 dBU

HAT1oE—4>2

1.5kQ

AYRRY

3.5mm TRS, max. 125 mW@32 Q

ANYRTFYDENAE—L R

100

S ZEEHLUSB 2.0, Z17C

Xt 0S

NB

|

Windows7 A& /Mac 0SX10.6.8LAf&
HediA (TS 3.5mm)
AUX\TD 8RN F3+5 dBu

oo F A2V E

REREER

EHEH
INEREIR TR TSR —
(SBDT ST E— Db %A 9V DC 500mA-T > F — A ST T
LT<ra)
HERE BA225W

IRIR

5°C — 40°C (41°F — 104°F)

Zadsk

&

<+ (Hx WD) 54*323*130mm (2.1 x 12.7 x 5.1")
R FHERE 0.66kg(1.45 Ibs)
R ER 1.02kg(2.25 Ibs)
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FCC STATEMENT

Changes or modifications not expressly approved by the party responsible for compliance could void the user's authority to operate the
equipment.

This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules. These
limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference in a residential installation. This equipment generates uses
and can radiate radio frequency energy and, if not installed and used in accordance with the instructions, may cause harmful interference to
radio communications. However, there is no guarantee that interference will not occur in a particular installation. If this equipment does cause
harmful interference to radio or television reception, which can be determined by turning the equipment off and on, the user is encouraged to
try to correct the interference by one or more of the following measures:

-- Reorient or relocate the receiving antenna.

-- Increase the separation between the equipment and receiver.

-- Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is connected.

-- Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help

This device complies with part 15 of the FCC rules. Operation is subject to the following two conditions (1)this device may not cause harmful
interference, and (2) this device must accept any interference received, including interference that may cause undesired operation.

This equipment complies with FCC radiation exposure limits setforth for an uncontrolled environment. This equipment should be installed and
operated with minimum distance 20cm between the radiator & your body.
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