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EN : Story background
FR : Contexte de ['histoire
I T: Storia
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Welcome to the universe of numbers, colours and planets! The 3 in 1 Logical Race Game
combines three exciting logic games for one or two players. Challenge your friend in the universe
of colours or numbers, or complete exciting missions in the universe of planets by yourself.
Which mission will you choose ?

Willkommen im Universum der Zahlen, Farben und Planeten! Die 3-in-1 Knobel Challenge
kombiniert drei spannende Knobelspiele fiir einen oder zwei Spieler. Fordere einen Freund im
Universum der Farben oder Zahlen heraus oder begebe Dich allein auf spannende Missionen im
Universum der Planeten. Welche Mission wirst Du wahlen?

Bienvenue dans le monde des nombre, des couleurs et des planétes! 3 in 1 Logical Race Game
combine trois jeux logique en un seul jeu, qui peut &tre joués par un a deux joueurs. Défiez vos
amis dans le monde des couleurs ou des nombres, ou accomplissez des missions passion-
nantes dans l'univers. Comment choisiriez-vous ?

iBienvenido al mundo de los numeros, los colores y los planetas! La caja de juegos 3 in 1 Logical
Race Game combina tres juegos de légica. Desafia a tus amigos en este mundo lleno de colores
y nimeros o completa intensas y emocionantes misiones en el universo. ; Qué vas a elegir?

: Benvenuto nell'universo dei numeri, dei colori e dei pianeti! Il gioco 3 in 1 Logical Race Game

combina tre entusiasmanti giochi puzzle per uno o due giocatori. Sfida un amico nell'universo dei
colori e dei numeri o parti da solo in emozionanti missioni nell'universo dei pianeti. Quale
missione sceglierai?

CN: i3k B AR
DE : Ziel des Spiels
ES: Objetivo del juego

CN:

EN:

DE:

FR:

ES:

EN: Goal of the game
FR : But du Jeu
I T: Obbiettivo del gioco
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Move the tiles as fast as possible according to the task and be the first to complete all the
challenges. There are three different game modes: The color mode, the number mode and
Klotzki-Space Adventure.

Verschiebe am schnellsten die Plattchen entsprechend der Aufgabe und I&se als erster alle
Herausforderungen der 3-in-1 Knobel Challenge. Es gibt drei verschiedene Spielweisen:
Den Farbenmodus, den Zahlenmodus und Klotzkis Weltraumabenteuer. Findest du am
schnellsten die Lésungen?

Déplacez les pieces rapidement selon la mission et accomplissez tous les défie en
premier.ll y a trois modes de jeu différents: le mode couleur, le mode nombre et le mode
klotski-aventure spatiale.

Mover las piezas rapidamente segun el titulo. Gana el primero en completar todos los
desafios. Existen tres modos de juego: juego del color, juego con numeros y el modo
Camino del laberinto - Aventura espacial.

: Sposta rapidamente i tasselli in base alla missione e completa le sfide per primo. Ci sono

tre diverse modalita di gioco: modalita colore, modalita digitale e modalita Klotzki-Avventura
Spaziale.
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CN:
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DE: Spieleranzahl

ES: Cantidad de jugadores

CN: 128 5;tX
EN: 1-2 players

DE: 1-2 Spieler
FR: 1-2 joueurs

CN: HETFFS
DE: Altersempfehlung
ES: Edad recomendada

DE: Ab 3 Jahren
FR: 3 ans et plus

CN: 35 Rl L
EN: 3 years and up

CN: Xk ET
DE: Spieldauer
ES: Duracion del juego

CN: 5-10 9%h
EN: 5-10 mins

DE : 5-10 Minuten

FR : Environ 5-10 minutes

EN: Number of players
FR: Nombre de joueur
I T: Numero di giocatori

ES: 1-2
I T: 1-2 persone

EN: Age recommendation
FR: Age recommandé
I T: Eta consigliata

ES : A partir de 3 afios
I T: Dai3anniinsu

EN: Game duration
FR: Dureedu jeu
I T: Durata partita

ES : De 5a 10 minutos
I T: 5-10 minuti

CN: B4
DE: Inhalt
ES: Accesorios

EN: Contents
FR: Contenu de accessoire
IT: Contenuti

CN: #FIERMERR,
EN : The pictured tiles have different front and back sides.
DE: Die abgebildeten Plattchen haben eine unterschiedliche
Vorder- und Riickseite.
FR : Piéces en recto-verso différents.
_ | ES : Piezas diferentes a ambos lados.
ﬁ?ﬂ s sREeEE 7 i I T: Le piastre mostrate hanno un fronte e un retro differenti.
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CN: ™t EA
DE: Produktbeschreibung

EN: Product description
FR: Instruction du produit

ES: Descripcion del producto 1T : Descrizione del prodotto
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P —SHRWEHKX
: Competition area player 1
1 Wettkampfbereich Spieler 1
: Zone de compétition joueur numéro 1
: Zona de competencia # 1
: Area di gara giocatore 1

: O

. Exit

: Ausgang
: Sortie

: Salida

: Uscita

s NBH

: Slider

: Schieberegler

: Curseur

. Regulador de corredera
. Cursore

CN: “ERE-XTER” HRX

EN: “Klotzki-Space Adventure" game area

DE: Spielbereich Klotzkis Weltraumabenteuer
FR: Zone de compétition klotski-aventure spatiale
ES: Zona Camino del Laberinto - Aventura espacial
IT: Areadigioco Klotzki-Avventura Spaziale

: HEUR

: Task divider

. Aufgaben-Trennwand
: Panneau de questation

: Tablero de preguntas

Tabellone delle domande

: Bz

: Ball blocker

. Kugel-Blocker

. Bloqueur de balles
: Blogqueador de bolas
. Bloccasfere

: HAX

: Ball lottery

. Kugellotterie

. Zone de question

: Zona de preguntas
. Area delle domande

: 2SR WHKX

: Competition area player 2

: Wettkampfbereich Spieler 2

: Zone de compétition joueur numéro 2
: Zona de competencia # 2

. Area di gara giocatore 2

CN: EREiRS
DE: Der Farbenmodus
ES: Modo Juego de color

EN: Color mode
FR: Mode couleur
I T: Modalita colore

CN: Xk BT
FR: Butdujeu

EN: Goal of the game
ES : Objetivo del juego

DE : Ziel des Spiels
I T: Obbiettivo del gioco

CN: BEBHEHHFRATM L AR LIEENEBHS, RETHIEINERRE
WX RER o

EN: Try to combine the indicated color combination faster than your opponent in the center of your
board by moving your color tiles. The player who succeeds first wins the game.

DE: Versuche schneller als dein Gegner in der Mitte deines Spielbrettes durch geschicktes
Verschieben deiner Farbplatichen die angezeigte Farbkombination zu kombinieren. Der
Spieler, der es zuerst geschafft hat, gewinnt die Partie.

FR: Déplacez les pieces rapidement selon la carte de question accomplissez tous les défis en premier. .Ily a
trois modes de jeu différents: le mode couleur, le mode de nombre et le mode klotski-aventure spatiale.

ES: Mueve las piezas rapidamente segun el tema elegido. Toma la iniciativa para completar todos
los desafios. Existen tres modos de juego: modo del color, modo con nimeros y el modo
Camino del laberinto - Aventura espacial.

I T: Sposta rapidamente i tasselli in base alla missione e completa le sfide per primo. Ci sono tre diverse
modalita di gioco: modalita colore, modalita digitale e modalita Klotzki-Avventura Spaziale.
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CN: 1% FF%A EN: 1. Start DE: 1. Start

FR: 1.Démarré ES : 1. Inicio del juego I T: 1.Inizio

CN: 1. HFEBE L, NTEMRERENSKERIFREEF,

EN: 1. Sort the tiles with the colored side up and place the color tiles in the respective competition area
on the board according to the illustration below.

DE: 1. Sortiert die Plattchen mit der farbigen Seite nach oben und legt die Farb-Plattchen entsprechend
der Abbildung unten in den jeweiligen Wettkampfbereich auf dem Spielbrett.

FR: 1. Mettez les piéces a coté couleur vers le haut, comme le montre I'image ci-dessous, placez les
pieces colorées dans leurs zones de compétition chacun.

ES: 1. Coloque las piezas de color en sus respectivas areas de juego con la parte coloreada hacia
arriba, como se muestra en la imagen de abajo.

I T: 1. Ordinare i tasselli con il lato colorato rivolto verso l'alto e posizionare i tasselli colorati nella

rispettiva area di gara sul tabellone secondo l'illustrazione sottostante.

CN: Itx1 - DDDD DDDDD CN: 152

EN: Plajer A = HEEN | | [ I EN: PlayerB
i eewww Emmms E

0 1 o :
ES: Jﬁ;:ggm DDDD DDDDD ES: Jugador2

I T: Giocatore 1

I T: Giocatore 2

[

CN:
EN:
DE:
FR:
ES:
IT:

2.B/NEH, B TR,

2. Drag the small slider to remove the task divider from the board.

2. Ziehe den kleinen Schieberegler, um die Aufgaben-Trennwand vom Spielbrett abzunehmen.

2. Glissez le petit curseur pour retirer le panneau de questions.
2. Deslice el pequefio botdn para retirar la tabla de preguntas.
2. Sposta il piccolo cursore per rimuovere il tabellone delle domande dalla base.
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CN: 2.5
FR: 2. Regles du jeu

CN:
EN:

DE:

FR:

ES:

P.09

EN: 2. Game rules
ES : 2.Reglas del juego

DE : 2. Spielregeln
I T: 2. Regole del gioco

L ERLER, BEEANSNCENHEX, @ TR BHEE/\kHE L IR,

1. Shake the task divider until nine balls fall into the task area. Fix the balls by pushing the round
ball blocker down and then click the divider back onto the board.

1. Schiittle die Aufgaben-Trennwand, bis neun Kugeln in den Aufgabenbereich fallen. Fixiere
die Kugeln, indem du den runden Kugel-Blocker nach unten schiebst, und klicke die Trennwand
anschlielend wieder auf das Spielbrett.

1. Secouez le panneau de questions, jusqu'a ce que neuf boules tombent dans la zone de questions. Faites
ensuite pousser le curseur rond vers le bas pour verrouiller les boules et remettez-les sur le panneau de question.

1. Agita el tablero de preguntas hasta que caigan nueve bolitas en la zona de preguntas. Empuja hacia abajo
el deslizador redondo para bloguear las bolas y cargarlas de nuevo en el tablero.

: 1. Scuoti il tabellone delle domande fino a far cadere nove sfere nell'area delle domande,
abbassa il bloccasfere per bloccare le sfere, quindi riattacca il tabellone alla sua base.

CN

EN:

DE:

FR:

ES:

1 2. BEHEHETF, EROIFHFRIEEMHTINF S HERFI/NK—. It
KA B BB F, EREFHFEEIX,

2. Now you must build the color combination shown in the task divider by moving your
tiles. You can move the tiles in all directions, but you can't take any of them off the compe-
tition area.

2. Nun musst du in der Mitte deines Spielbrettes durch geschicktes Verschieben deiner
Plattchen die angezeigte Farbkombination im Aufgabenbereich nachbauen. Du darfst die
Plattchen in alle Richtungen verschieben, aber keines vom Spielbrett nehmen.

2. Déplcer vos propres piéces pour que la couleur et la séquence des 9 piéces au milieu
identique les boules de panneau de question. Les joueurs peuvent déplacer les pieces
librement, mais ne peuvent pas les sortir de la zone de compétition.

2. Mueve las piezas de tu lado para que el color y el orden de las nueve piezas centrales
coincidan con las bolas del tablero. Los jugadores son libres de mover sus piezas, pero
no pueden sacarlas del area de juego.

: 2. Sposta i propri tasselli affinche i 9 pezzi centrali abbiano gli stessi colore e lo stesso
ordine delle sfere nell'area domande. Puoi spostare i tasselli in tutte le direzioni, ma non
puoi rimuoverne nessuno dal tabellone.
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CN:

EN:

DE:

FR:

ES:

3.ERAEASED ERHERERNF, EXNFREERL. NRASINF
IEM, HERBEF

3. Once you've done it, flip down the divider towards your opponent so that he can't
continue playing. If the result is correct, you win.

3. Hast Du es geschafft, klappe die Trennwand auf den Spielfeldbereich Deines
Gegners hinunter, sodass er nicht mehr weiterspielen kann. Stimmt das Ergebnis,
hast Du gewonnen.

3. Apres avoir terminé la combinaison de couleurs, poussez immédiatement le panneau
de questions vers I'adversaire pour arréter ses mouvement. Si la séquence de combinai-
son est correcte, le jeu gagne.

3. Inmediatamente después de completar las combinaciones de colores, presiona el
tablero hacia tu oponente para que éste no pueda continuar el juego. Si las combina-
ciones estan en el orden correcto, el juego esta ganado.

: 3. Una volta completata la combinazione, piega il tabellone verso l'area del campo di

gioco del tuo avversario in modo che non possa piu giocare. Se il risultato € corretto,
hai vinto.

CN: #=FRI{
DE: Der Zahlenmodus
ES: Modo de nimeros

EN: Number mode
FR: Mode nombre
I T: Modalita Numeri

CN: i BR
FR: Butdujeu

EN: Goal ofthe game DE: Ziel des Spiels

ES : Objetivo del juego 1T : Obbiettivo del gioco
CN: FEIRFTELAEFMERIREINT, RETHRMMFRIG MR,

EN: Try to put the mixed-up number tiles back in the right order faster than your oppo-
nent. The player who succeeds first wins the game.

DE: Versuche schneller als dein Gegner durch geschicktes Verschieben, die durchein-
ander gebrachten Zahlenplattchen wieder in die richtige Reihenfolge zu ordnen.
Der Spieler, der es zuerst geschafft hat, gewinnt die Partie.

FR: Restaurez les piéces dérangés en l'ordre d'origine et le joueur qui termine en
premiere gagne la partie.

ES: Devolver las piezas desordenadas a su orden original, el primer jugador que
termine gana la partida.

I T: Riporta i tasselli con i numeri disordinati nel loro ordine originale. Il giocatore che
completa l'impresa per primo vince la partita.
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FR: 1.Démarre
CN:
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FR:
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DE: 1. Start
I T: 1.Inizio

EN: 1. Start
ES : 1. Inicio del juego

L HFHFEAL, fHZBAERA. RREENIRFRTIENSX, =RE%E
EERPIHER,

1. Sort the tiles with the number side up and arrange the number tiles by ascending size from left
to right on the competition areas. Select one of the 3 different difficulty levels.

1. Sortiere die Spielsteine mit der Zahlenseite nach oben und ordne die Zahlensteine nach aufstei-
gender GroRe von links nach rechts auf dem Spielbrett in den Wettkampfbereichen an.

1. Mettez les pieces a coté chiffre vers le haut, et mettez -les dans la zone de compétition a I'ordre
croissant de gauche a droite. Trois niveaux de difficulté différents sont disponibles.

1. Coloca las piezas en su correspondiente area de juego y con el nimero hacia arriba, orden
creciente de izquierda a derecha. Tienes tres niveles de dificultad para elegir.

: 1. Ordina i tasselli con il numero rivolto verso I'alto e disponili in ordine crescente da sinistra a

destra sul tabellone. Ci sono tre diversi livelli di difficolta da scegliere.

2 IREERREFRERMETEENEFEIE, HeEFHL,
2. After you have chosen a difficulty level, turn over all the tiles you don't need so that the colored side faces up.

2. Wahle eine der 3 verschiedenen Schwierigkeitsstufen aus und drehe alle Plattchen, die Du nicht
bendtigst um, sodass die farbige Seite nach oben zeigt.

2. Aprés avoir sélectionné le niveau de difficulté, le joueur retourne toutes les piéces dont vous
n'avez pas besoin pour que la face colorée soit tournée vers le haut.

das de forma que quede el color hacia arriba.

: 2. Dopo che il giocatore ha scelto il livello di difficolta, gira tutti i tasselli che non sono richieste in

modo che il lato colorato sia rivolto verso l'alto.
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CN:
EN:
DE:
FR:
ES:
IT:

WE—: HF18
Level 1:1-8

Schwierigkeitsgrad 1: Zahlen 1-8
Niveau de difficulté 1: Nombres 128
Grado de dificultad 1: Nameros 1-8
Livello di difficolta 1: cifre 1-8

IT:

o]

D BEZ MFL15
: Level 2:1-15

: Schwierigkeitsgrad 2: Zahlen 1-15

: Niveau de difficulté 2 : Nombres 12 15
: Grado de dificultad 2: Nameros 1-15
Livello di difficolta 2: cifre 1-15

ES: 2. Después de seleccionar el nivel de dificultad, el jugador da la vuelta a las las piezas no desea-

CN:
EN:
DE:
FR:
ES:
IT:

WE=: HF1-24

Level 3: 1-24

Schwierigkeitsgrad 3: Zahlen 1-24
Niveau de difficulté 3 : Nombres 1 & 24
Grado de dificultad 3: Nameros 1-24
Livello di difficolta 3: cifre 1-24
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CN: 25X
FR: 2. Regles du jeu

CN:

EN:

DE:

FR:

ES:

EN: 2. Game rules
ES : 2. Reglas del juego
LR et al FAEFIRT. B3Bmc AT, BEFMEIIRENINF. RF
AT 2R,

1. At the beginning of the game, mix up your opponent's tiles. Now you must put the

numbers back in the original order by moving them. You are not allowed to take the tiles
off the game board.

DE: 2. Spielregeln
I T: 2. Regole del gioco

1. Zu Beginn des Spiels bringe die Spielsteine deines Gegners durcheinander. Nun misst ihr
durch geschicktes Verschieben die Zahlen wieder in die richtige Reihenfolge bringen. Dabei
durft ihr die Spielsteine nicht vom Spielbrett nehmen.

1. Avant le début du jeu, perturbez I'ordre des pieces de I'adversaire. Restaurez vos propres
pieces en |'ordre d'origine en déplagcant vos propres pieces. Les joueurs ne peuvent pas retirer
les pieces en dehore de la zone de compétition.

1. Alterar el orden de las piezas del adversario antes de que comience la partida. Devolver las
piezas en el orden de menor a mayor y de izquierda a derecha moviendo las piezas de tu lado.
Los jugadores no pueden sacar piezas del tablero base del juego.

: 1. All'inizio del gioco, mescola i tasselli del tuo avversario. Ora devi riportare i numeri nell'ordine

corretto spostando i tasselli. Non & permesso rimuovere i tasselli dalla scacchiera.

I NERDN BHHHE
CN: ZX1 ;B M IR I CICHES ﬁi% CN: T%K2
EN: Player A H § HNEHNIEREE N 2:5 EN: Player B
2= HoooplionaEn EER
Eopceir | 1 BN 00 0 6 3 5316 st

CN:

EN:

DE:

FR:

ES:

2. TRHBFAERRD LEHTIRERNF, ENFFaEBREENR. WRASIRFER,
EREBER o

2. Once you've done it, flip down the divider towards your opponent so that he can't contin-
ue playing. If the result is correct, you win.

2. Hast du es geschafft, klappe die Trennwand auf den Spielfeldbereich Deines Gegners
hinunter, sodass er nicht mehr weiterspielen kann. Stimmt das Ergebnis, hast Du gewonnen.

2. Aprés avoir terminé la combinaison de chiffre, poussez immédiatement le panneau de
questions vers |'adversaire pour arréter ses mouvement.Si la séquence de combinaison est
correcte, le jeu gagne.

2. Cuando complete una combinacién de numeros, presione el tablero de juego hacia su
oponente para que éste no pueda continuar el juego. El juego se gana si las combinaciones
estan correctas.

: 2. Una volta completato, piega il tabellone verso I'area del campo di gioco del tuo avversario in

modo che non possa piu giocare. Se il risultato € corretto, hai vinto.
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CN: £RE-XZEMR

DE: Klotzki's Space Adventure

ES: Klotzkis Weltraumabenteuer

EN: klotski-aventure spatiale

FR: Camino del laberinto - Aventura espacial
I T: Klotzki Avventura Spaziale

% B AT
FR: Butdujeu

EN: Goal ofthe game DE: Ziel des Spiels

ES : Objetivo del juego | T : Obbiettivo del gioco

CN: BB F B W EHAH ORRE, INFRE, FAPBHFMEE LZE, It
REEMAEBA ERIEE— TR,

EN: Move the tiles to help the spaceship find a way to exit and escape. The tiles must not be
removed from the board, the way must be cleared by skillful moving.

DE: Hilf dem Raumschiff zu entkommen. Bewege die einzelnen Spielsteine so, dass Astronaut
Klotzki den Weg zum Ausgang findet. Dabei durfen die Spielsteine nicht vom Spielbrett genom-
men werden, der Weg muss durch geschicktes Verschieben freigerdumt werden.

FR: Déplcez les pieces pour aider le vaisseau spatial a s'‘échapper vers le chemin de sortie avec succes.
Il est interdit de retirer les pieces en dehore de zone de compétition. Les joueurs doivent utiliser leur
intelligence pour trouver l'itinéraire de chaque étape.

ES:

CN: LEXFA EN:
FR:

CN: SN AEMEFR, it

EN:

DE:

FR:

ES:

Ayuda a la nave a encontrar el camino hacia la salida moviendo las piezas y escapa con éxito.
No se permite sacar las piezas del tablero. Los jugadores tienen que usar su ingenio para
averiguar la ruta correcta.

: Aiuta l'astronave ad arrivare all'uscita e a fuggire spostando i tasselli. | tasselli non possono

essere rimossi dal tabellone. Il giocatore deve trovare la soluzione attraverso la propria astuzia.

1. Start DE :
1. Inicio del juego IT:

1. Start

1.Démarré ES: 1.Inizio
B—TESHBEERT, TEREZEN “CRE-ATER”
IR T

Depending on the desired difficulty level, select a mission and arrange the space tiles on the
game board in the "Klotzki's Space Adventure" area as shown in the illustration. Select on the
following pages starting on p.22 a mission.

Wéhle je nach gewlnschtem Schwierigkeitsgrad eine Mission aus und ordne die
Weltraum-Plattchen wie in der Abbildung auf dem Spielbrett im Bereich ,Klotzkis Weltraum-
abenteuer” an.

Les missions sont en différents difficulté. Sélectionnez une mission,et déplacer les pieces dans la
zone de klotski-aventure spatiale selon I'image indiqué.

Elige una mision y coloca las piezas en la zona Ruta de la Guerra - Aventura espacial” del
tablero de juego segun el diagrama.

: Le missioni sono presenti con diverse difficolta, seleziona una missione e disponi i tasselli come

mostrato nell'immagine nell'area Klotzki-Avventura Spaziale.
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CN: 25X
FR: 2.Regles du jeu

CN:
EN:
DE:
FR:
ES:
IT:

CN:
EN:

DE:

FR:

ES:

EN: 2. Game rules
ES : 2. Reglas del juego

DE : 2. Spielregeln
I T: 2.Regole del gioco

L. $oH TKRBIRF BA H DA £o

1. Figure out a way for the spaceship on board to make it to the exit.

1. Uberlege Dir einen Weg, wie es das Raumschiff mit Astronaut Klotzki an Bord zum Ausgang schaffen kann.
1. Trouvez le chemin de sortie pour le vaisseau spatial.

1. Encuentra la ruta para que la nave espacial llegue a la salida con éxito.

1. Trova il percorso di ucita per la navicella spaziale.

2. BEpTENMAAR, £ WMEReFIAT. TRAUBEAAAEET, BFEF

HFMHE E25E,

2. Move the planets and meteorites so that the spaceship finds the right way through space.
You can move the tiles in all directions, but you can't take them off the board.

2. Verschiebe die Planeten und Meteoriten so, dass das Raumschiff den richtigen Weg durchs
Allfindet. Du darfst die Spielsteine in alle Richtungen verschieben, aber sie nicht vom Spielbrett
nehmen.

2. Déplacez les bloc de planétes et de météorites pour que le vaisseau spatial traverse I'espace en
toute sécurité.Le joueur peut déplacer les pieces dans n'importe quelle direction, mais ne peut pas
retirer les piéces du plateau.

2. Mueve los planetas y los cubos de meteoritos para que la nave atraviese el espacio con
seguridad. Los jugadores pueden mover las piezas en cualquier direccion, pero no pueden
sacarlas del tablero.

CN:

EN:

DE:

FR:

ES:

: 2. Sposta i pianeti e i meteoriti in modo che I'astronave trovi la giusta strada attraverso lo

spazio. Il giocatore pud muovere i tasselli in qualsiasi direzione, ma non puo toglierli dal
tabellone.

3. BRI N, WESIRMSER; & MREE, JERRABESEmxRE
R,

3. If you have succeeded and freed the spaceship, you have successfully completed the
mission. If you get stuck, you can find the solutions after the missions in this manual.

3. Hast Du es geschafft und das Raumschiff befreit, hast Du die Mission erfolgreich abges-
chlossen. Solltest Du einmal nicht weiterkommen, findest Du die Losungswege nach den
Missionen in dieser Anleitung.

3. Si le joueur réussit a sauver le vaisseau spatial, la mission est terminée avec succes ; Si le
vaisseau spatial est piégé, vous pouvez trouver l'instruction de mission a la fin de ce manuel.

3. Si el jugador consigue liberar la nave, la misién se ha completado con éxito; si la nave
queda atrapada, el secreto del pase se encuentra en la parte posterior de las instrucciones
sobre esta mision.

: 3. Seil giocatore libera I'astronave con successo, ha completato la missione. Se rimane blocca-

to, le soluzioni si trovano in questa guida dopo le missioni.
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CN: T¥RR CN: EIXA CN: EBKB  CN: EIKC CN: EIKD
EN: Spaceship EN: PlanetA EN: PlanetB  EN: PlanetC EN: PlanetD
DE: Raumschiff DE: PlanetA DE: PlanetB DE: PlanetC DE: PlanetD
FR: Vaisseau spatial FR: Planéte A FR: Planete B FR: Planéte C FR: Planéte D
ES: Nave espacial ES: PlanetaA ES: PlanetaB ES: PlanetaC ES: PlanetaD
IT: Navicella spaziale IT: PianetaA IT: PianetaB IT: PianetaC IT: PianetaD

CN: EIKE CN: iR CN: [/ CN: iR CN: fRA
EN: PlanetE EN: Meteorite EN: Meteorite EN: Meteorite EN: Meteorite
DE: PlanetE DE: Meteorit DE: Meteorit DE: Meteorit DE: Meteorit
FR: Planéte E FR: Météorite FR: Météorite FR: Météorite FR: Météorite
ES: Planeta E ES: Meteorito ES: Meteorito ES: Meteorito ES: Meteorito
IT: PianetaE IT: Meteorite 1T: Meteorite I1T: Meteorite 1T: Meteorite

CN: f£551 FR: MISSION 1
EN: MISSION 1
DE: MISSION 1

ES: MISION 1
I T: MISSIONE 1

N 4

CN: EEZHER FR: DIFFICULTE
EN: DIFFICULTY ES: DIFICULTAD
DE: SCHWIERIGKEIT |T: DIFFICOLTA
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CN: f£552 FR: MISSION 2
EN: MISSION 2 ES: MISION 2
DE: MISSION 2 I T: MISSIONE 2
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CN: ¥EEFR FR: DIFFICULTE
EN: DIFFICULTY ES: DIFICULTAD
DE: SCHWIERIGKEIT |T: DIFFICOLTA

CN: £53 FR: MISSION 3
EN: MISSION 3 ES: MISION 3
DE: MISSION 3 IT: MISSIONE 3
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CN: ¥EEFR FR: DIFFICULTE
EN: DIFFICULTY ES: DIFICULTAD
DE: SCHWIERIGKEIT |T: DIFFICOLTA
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CN: f£554 FR: MISSION 4
EN: MISSION 4 ES: MISION 4
DE: MISSION 4 I T: MISSIONE 4
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CN: HEER FR: DIFFICULTE
EN: DIFFICULTY ES: DIFICULTAD
DE : SCHWIERIGKEIT |T: DIFFICOLTA

CN: £55 FR: MISSION 5
EN: MISSION 5 ES: MISION 5
DE: MISSION 5 I T: MISSIONE 5
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CN: ¥EFEL FR: DIFFICULTE
EN: DIFFICULTY ES: DIFICULTAD
DE: SCHWIERIGKEIT |IT: DIFFICOLTA
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CN: 1£556 FR: MISSION 6
EN: MISSION6 ~ ES: MISION 6
DE: MISSION6 I T: MISSIONE 6
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CN: MEEZHER FR: DIFFICULTE
EN: DIFFICULTY ES: DIFICULTAD
DE: SCHWIERIGKEIT |IT: DIFFICOLTA

CN: £57 FR: MISSION 7
EN: MISSION 7 ES: MISION 7
DE: MISSION 7 IT: MISSIONE 7
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CN: MEZHFR FR: DIFFICULTE

EN: DIFFICULTY ES: DIFICULTAD
DE: SCHWIERIGKEIT IT: DIFFICOLTA
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CN: 1£558 FR: MISSION 8
EN: MISSION8 ~ ES: MISION 8
DE: MISSION8  IT: MISSIONE 8

ON: AZS - 1B RS
- - - N KZ Bl @XFiE

DE : Instructions for your space missions: The solutions

: ES: Anleitung fiir Deine Weltraummissionen: Die Losungswege
EN : Aventure spatiale-Instruction de mission

FR : Aventura espacial - Estrategias

I T: Istruzioni per le tue missioni spaziali: Le soluzioni
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CN: MEZHR FR: DIFFICULTE
EN: DIFFICULTY ES: DIFICULTAD
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. Move the tile once in the direction of the arrow.

. Verschiebe das Plattchen einmal in die Richtung des Pfeils.
. Déplacez la piece un pas dans le sens de la fleche.

. Mover la pieza un paso en la direccién de la flecha.

. Scorrere il tassello una volta nella direzione della freccia.
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CN: {551 EN: MISSION1 DE: MISSION 1
FR: MISSION1 ES: MISION1  IT: MISSIONE 1
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CN: 2 A#Ek A RBEHTF R, CN: 52 EN: MISSION2 DE: MISSION 2
EN: 2. Move the tile twice in the direction of the arrow. FR: MISSION2 ES: MISION 2 IT: MISSIONE 2
DE: 2. Verschiebe das Plattchen zweimal in die Richtung des Pfeils. ’7
FR: 2. Déplacez la piece deux pas dans le sens de la fléche. ®@ © l © @ @ @
ES: 2. Mueve la pieza dos movimientos en la direccion de la flecha. @,% ® ® e ® @
: 2. Scorrere il tassello due volte nella direzione della freccia. @ @ ® ® ® & ®®
@
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D O O Q CN: I£3 EN: MISSION3 DE: MISSION 3
FR: MISSION3 ES: MISION3  IT: MISSIONE 3

CN: 3. 3881k AR BB EH T

EN: 3. Move the tile diagonally in the direction of the arrow. @ %©) ® 20
DE: 3. Verschiebe das Plattchen in die Ecke in der Richtung des Pfeils. ®|® ® ©
@
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FR: 3. Déplacez la piece en diagonale dans le sens de la fléche. D)
ES: 3. mover la pieza en diagonal en la direccién de la flecha.
: 3. Scorrere il tassello diagonalmente nella direzione della freccia.
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CN: %4 EN: MISSION4 DE: MISSION 4

FR: MISSION4 ES: MISION4  IT: MISSIONE 4 CN: f£556 EN: MISSION'G  DE: MISSION 6

FR: MISSION6 ES: MISION6 1T : MISSIONE 6
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EN: MISSION8 DE: MISSION 8

CN: %8

EN: MISSION7 DE: MISSION 7

CN: F57

FR: MISSION8 ES: MISION 8

I'T: MISSIONE 8

I'T: MISSIONE 7

FR: MISSION7 ES: MISION 7
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